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Cassidy se reunió con Pharah en la base de Helix para reclutarla para Overwatch, pero los sentimientos del pasado 
influyen en su decisión. Tras una reunión complicada con su madre, Pharah acepta pensar en el futuro, un futuro
en el que desarrollar todo su potencial como heroína. Mientras tanto, Cassidy ya tiene la vista echada en otra
soldado formidable.











































CASSIDY PROGRESA EN SUS PLANES PARA RECLUTAR A LA PRÓXIMA HEROÍNA DE OVERWATCH, 
PESE A QUE ELLO SIGNIFICA SEGUIRLA HASTA UN FRENTE DE GUERRA. ATRAPADO ENTRE UN ATAQUE 
ÓMNICO Y UNA ALDEA DESPROTEGIDA, CASSIDY DEBE CONVENCER A SU NUEVA RECLUTA DE QUE 
MERECE LA PENA LUCHAR POR LA CAUSA DE OVERWATCH.
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