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Destrúyelo
Desde muy joven, Findlay Docherty había aprendido que el sistema era lo único en lo que podía confiar. Siempre con bajo perfil, 
se alistó en el ejército y siguió las reglas… hasta que un horrible accidente le dejó como secuela un dolor insoportable y lo 
obligó a afrontar la injusticia que eso significaba. Desesperado, Findlay recurrió a los Phreaks, una facción de modificadores 
corporales, hackers y anarquistas que podían quitarle el dolor y mostrarle la verdad sobre los sistemas que lo mantenían 
oprimido. Como parte de los Phreaks, Findlay cambió la vida que tenía para convertirse en Hazard…
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Existimos en 
una red de 
sistemas. Construida 

por los 
poderosos.  

Pensada para ayudar 
a la gente. Para 

tratarnos por igual.

Cuando era pequeño, 
el sistema era todo 

lo que tenía.

Lo único que 
teníamos.

Pero nos ponía 
unos contra otros.

Lo cual es 
la idea.

Eso es lo 
que quieren.



El cheque de OVA que 
mis padres recibían ponía 

comida en la mesa.

Pero cuando la 
gue�a, la Crisis, te 
destrozan... necesitas 
algo más que la 

comida.

Mamá lo aprendió 
por las malas. Se 

fue cuando apenas 
tenía cuatro años.

Y al sistema... no le 
importa nada de tu 

mente o de tu alma.

Solo de tu 
cuerpo. Así como 
él te alimenta... tú 
lo alimentas a él.

Ahora puedo 
verlo. Antes no.

Yo... solo 
quería una 

salida. 

La educación te 
abrirá las puertas, 
decían. Y el servicio 
militar pagaría la uni.

Pensé que por 
fin lo había 
logrado...

Solo quería 
complacer...

Convencido de que el 
sistema me protegía, 

me cuidaba...



Hasta que 
dejó de 
hacerlo.



Dijeron que 
tenía suerte de 

estar vivo.

No es fácil sentirse 
"con suerte" con 
todo este dolor.

informando
en directo desde 
Glasgow, donde 
un vehículo no 

identificado de	ibó 
un avión de 
Overwatch.

Las últimas 
estimaciones indican 

catorce muertos y más 
de cincuenta heridos. 

Me ofrecieron 
medicinas, piezas 

cibernéticas 
básicas. 

Un cheque 
mensual para 
olvidar lo 
sucedido.

Está en curso 
una operación de 

desescombro dirigida 
por el comandante 

Mo	ison, que 
pronunció un sentido 

mensaje para los 
afectados...

No les 
importaba el 
porqué de 
todo esto.

Y tampoco les 
importaba evitar 
que volviera a 

suceder.

Pero oí 
hablar de 
gente a la 

que sí.



Phreaks.

Yo... ehm... 
escuché que 
hacen modi... 

¡Silencio, 
muchacho!

¿Quieres 
atraer la 

policía hacia 
nosotros?

La gente a la que, según 
el sistema, debemos 

temer. La tecnología que 
e�os declararon ilegal.

Pero el 
sistema... está 
equivocado.

Muy 
equivocado.

Con las 
modificaciones 

corporales, podían 
hacerme olvidar 

el dolor.

Me ayudaron a 
entender que 
nunca había 
estado solo…

No solo el 
dolor físico, 

todo.

Touch-UpTouch-Up

RevelRevel

…Sino que aún no 
había encontrado 

a mi gente.



Éramos una 
familia, algo 

que nunca antes 
había tenido.

Pero e	os 
exigían que el 
sistema pagara 

por e	o. 

El mundo había 
dejado su hue�a 

sobre e	os...

Porque un sistema 
que trata a todos 
como números no 

es un sistema... 

BoomslangBoomslang JackdawJackdaw

SusannahSusannah



Es una 
prisión.  

Y los Phreaks 
podrían ayudarnos 

a ser libres.

No solo a 
los estúpidos 
con dinero...  

...O con 
conexiones...  

...A todos 
nosotros.



Por fin buenas
noticias: esta semana en 

Ma�uecos se frustró un 
ataque de los Phreaks a 

una instalación de 
investigación. 

Todo gracias 
a la vigilancia 

predictiva y a los 
modelos de criminalidad 

desa�o�ados junto 
con el Colectivo 

Científico 
de Oasis.

Otro grupo 
eliminado... esos 
son nuestros 

amigos.

¡Y nosotros 
aquí sentados, 

de brazos 
cruzados!

No... No 
es verdad.  

¿Qué es 
eso?

Algo 
que Oasis 
no quiere 
que nadie 

posea.

¿Se atreven a 
atacarnos?

¿Y son tan 
tontos como 
para decirnos 
exactamente 
dónde están? 

Qué jugada 
más estúpida.

Vamos a tomar
su arma más 
poderosa...

…Y usarla 
contra e�os.

Estas 
mejoras

son ingenio 
puro...
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Vamos a reparar este 
mundo destrozado.

Aunque tengamos 
que destruirlo 
todo primero.

HazardHazardHazard


