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Cassidy spotyka się z Farą w bazie Helix, by zrekrutować ją do Overwatch, jednak emocje z przeszłości studzą jej zapał 
do wstąpienia. Po niełatwym spotkaniu z matką Fara zgadza się ponownie rozważyć kierunek, jaki nada swojemu 
życiu – i wybrać taki, który pozwoli jej w pełni zrealizować swój bohaterski potencjał. Tymczasem uwagę Cassidy’ego 
zwraca kolejna niezwykła żołnierka.
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CASSIDY JEST CORAZ BLIŻEJ ZWERBOWANIA KOLEJNEJ BOHATERKI DO OVERWATCH. WĘDRÓWKA 
ŚLADAMI UPATRZONEJ KANDYDATKI RZUCA GO NA FRONT NIEBEZPIECZNEJ STREFY WOJENNEJ. 
GDY CASSIDY TRAFIA MIĘDZY NAPIERAJĄCE OMNIKI A BEZBRONNĄ WIOSKĘ, MUSI PRZEKONAĆ 
NAJNOWSZĄ REKRUTKĘ, ŻE OVERWATCH WALCZY O TO, CO SŁUSZNE.
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