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TRACE R —
LON DO N  CALL ING

Des années après la dissolution d’Overwatch, le monde est de nouveau assailli par l’injustice et fragilisé par des 
puissances qui ne servent que leurs intérêts. Plusieurs décennies après la crise des Omniums, les omniaques, des 
robots intelligents et doués de conscience, continuent de lutter pour demander l’égalité et la fin des discriminations. 
Cette fois encore, le monde a besoin de héros, et ceux-ci apparaissent souvent là où on les attend le moins. 

Tracer a entrepris d’aider Iggy à réparer le réseau qui alimente l’Underworld où vivent les omniaques. Ses e� orts 
lui ont valu d’être convoquée par Mondatta, un éminent philosophe omniaque. Hélas, peu après leur rencontre et 
malgré tous les e� orts de Tracer pour le sauver, Mondatta est assassiné. Au lendemain de sa mort, les omniaques de 
Londres sont accablés par la peur et le désespoir.
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APRÈS AVOIR FAIT RÉPARER SON CHRONO-ACCÉLÉRATEUR PAR UN AMI, TRACER S’EFFORCE DE 
REBONDIR. DANS L’UNDERWORLD, KACE EST LA CIBLE D’UNE TENTATIVE D’ASSASSINAT QUI AT TISE 
LA RÉBELLION OMNIAQUE.
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