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Años después de la disolución de Overwatch, el mundo está asolado por la injusticia y es vulnerable a ser controlado 
por personas egoístas. Mientras el caos y la devastación generan estragos a escala global, Cole Cassidy recibe la 
llamada para reincorporarse a Overwatch, pero los recuerdos de su caída aún lo atormentan…











































EN EL C AIRO, C ASSIDY LE PL ANTE A A PHARAH INTEGRARSE A OVERWATCH; SIN EMBARGO, UN 
PAS ADO COMPLIC ADO CON SU MADRE HACE QUE PHARAH NO DESEE UNIRSE AL GRUPO. C ASSIDY 
PREPARA UNA REUNIÓN ENTRE MADRE E HIJA DONDE LOS RECUERDOS Y L AS HERIDAS ABIERTAS 
AFLORAN DE NUEVO, PERO UN ATAQUE SORPRES A NO DE JA LUGAR A VULNERABILIDADES .
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