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Anni dopo lo scioglimento di Overwatch, il mondo è preda delle ingiustizie e dei poteri forti. Mentre caos e devastazione 
imperversano in tutto il globo, a Cole Cassidy viene chiesto di unirsi nuovamente a Overwatch, ma i ricordi della sua 
caduta lo tormentano ancora . . . 











































AL CAIRO, CASSIDY CONTAT TA PHARAH RIGUARDO A OVERWATCH, MA IL TORMENTATO RAPPORTO DI PHARAH 
CON LA MADRE LE IMPEDISCE DI TORNARE. CASSIDY ORGANIZZA UN INCONTRO TRA MADRE E FIGLIA CHE FA 
RIAFFIORARE VECCHI RICORDI E FERITE ANCORA APERTE, MA UN AT TACCO A SORPRESA NON LASCIA SPAZIO 
ALLE FRAGILITÀ.
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