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Cassidy rejoint Pharah à la base d’Helix afin de la recruter au sein d’Overwatch, mais la jeune femme, en proie à des 
sentiments complexes, refuse. Après des retrouvailles di� iciles avec sa mère, Pharah accepte finalement de réfléchir 
à son avenir plutôt qu’à son passé : où pourrait-elle accomplir tout son potentiel ? De son côté, Cassidy a une autre 
cible redoutable en ligne de mire.











































CASSIDY FRANCHIT UNE ÉTAPE DANS LE RECRUTEMENT D’UNE NOUVELLE HÉROÏNE AU SEIN 
D’OVERWATCH, MAIS ELLE IMPLIQUE DE SE RENDRE SUR LE FRONT, DANS UNE ZONE DE GUERRE 
PARTICULIÈREMENT DANGEREUSE. COINCÉ ENTRE UNE AT TAQUE OMNIAQUE ET UN VILLAGE 
SANS DÉFENSE, CASSIDY DOIT D’ABORD CONVAINCRE SA PROCHAINE RECRUE QUE LA CAUSE 
D’OVERWATCH VAUT LA PEINE QU’ON SE BAT TE POUR ELLE.
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