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はじめに……
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されています。読み進める際は、ページ左上のコマから右へとお楽しみください。

作者 RAY FAWKES    日本語翻訳  NOZOMI OSHIMA    アート  IRENE KOH
着色  MARIEL RODRIGUEZ    英語活字デザイン  DERON BENNETT     カバー  IRENE KOH

DARK HORSE COMICS
プレジデント＆パブリッシャー  MIKE RICHARDSON    シニア・エディター  PHILIP R. SIMON    アソシエイト・エディター  JUDY KHUU
アシスタント・エディター  ROSE WEITZ    デザイナー PATRICK SATTERFIELD    デジタルアートテクニシャン  ALLYSON HALLER

BLIZZARD ENTERTAINMENT 編集チーム
リード・エディター  CHLOE FRABONI    プロダクション  FELICE HUANG, BRIANNE MESSINA, DEREK ROSENBERG
ディレクター、コンシューマープロダクツ  BYRON PARNELL    装丁アート＆デザイン マネージャー  BETSY PETERSCHMIDT
クリエイティブコンサルタント MADI BUCKINGHAM, JEFF CHAMBERLAIN, MICHAEL CHU, SEAN COPELAND, JEFF KAPLAN,
                                                AARON KELLER, GEORGE KRSTIC, ARNOLD TSANG, ALYSSA WONG

スペシャルサンクス  DAVID SEEHOLZER

DarkHorse.com        Facebook.com/DarkHorseComics         Twitter.com/DarkHorseComics

Blizzard.com

オーバーウォッチ：新しい風 第�話
Overwatch® © ���� Blizzard Entertainment, Inc. All rights reserved. Overwatchは米国およびその他の国におけるBlizzard Entertainment, Inc.
の商標です。Blizzard Entertainmentは米国およびその他の国におけるBlizzard Entertainment, Inc.の商標または登録商標です。Dark Horse Com-
ics®およびDark Horseのロゴは、各カテゴリーおよび各国におけるDark Horse Comics LLCの登録商標です。すべての権利はその権利者が所有します。
本作品のいかなる部分についても、いかなる手段によっても、Dark Horse Comic LLCの書面による許可なく複製または送信することを禁じます。本作品に
登場する名前、キャラクター、場所、出来事は、著者の想像による産物または架空のものです。実在する人物（存命中または故人）、出来事、団体、場所に類
似するいかなる描写も、風刺的な意図はなく、偶然によるものです。

新しい風

ヘリックス基地へと足を運んだキャスディ。そこでファラをオーバーウォッチへと
勧誘するが、過去の想いがしがらみとなって彼女の決意を曇らせていた。複雑な
母娘の再会を経て、ファラは英雄として、その可能性を存分に発揮するため自分
の将来を考え直すことをついに承諾した。次なるキャスディの目的の戦士もまた、
手ごわい相手となりそうだ。
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次なるオーバーウォッチの英雄を求め、キャスディは旅を続ける。だ
が彼女に近づくということは、危険な戦地の前線に足を踏み入れる
ということ。オムニックの襲撃と無防備な集落の間で、キャスディは
オーバーウォッチと共に戦うことにどれほどの意義があるか、この戦
士を説得しなくてはならない。
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