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SMUG A:
LON DYN  WZYWA

Wiele lat po rozwiązaniu Overwatch świat jest nękany przez niesprawiedliwość i podatny na wpływy grup, którym 
zależy wyłącznie na własnym interesie. Od kryzysu omnicznego minęły dziesięciolecia, lecz czujące, inteligentne 
roboty nazywane omnikami nadal zmagają się z nierównością i dyskryminacją. Świat znów potrzebuje bohaterów, 
a ci często pochodzą z najbardziej nieoczekiwanych miejsc. 

Smuga zdecydowała się pomóc Iggy w naprawie Sieci – źródła energii Podziemia zamieszkiwanego przez omniki. 
Jej wysiłki zostały dostrzeżone i otrzymała zaproszenie od Mondatty, wybitnego duchowego przywódcy omników. 
Niestety wkrótce po spotkaniu, mimo prób ratunku ze strony Smugi, Mondatta padł ofiarą zamachu. Jego śmierć 
napełniła londyńskie omniki strachem i rozpaczą.
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CHOCIAŻ SMUDZE UDAJE SIĘ UZYSKAĆ POMOC ZNAJOMEJ W NAPRAWIE AKCELERATORA CZASOWEGO, 
NIE POTRAFI SIĘ SKUPIĆ NA DALSZYCH PLANACH. TYMCZASEM W PODZIEMIU DOCHODZI DO PRÓBY 
ZAMACHU NA KACE'A, CO DODATKOWO PODBURZA OMNIKI.
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