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TRACE R —
LON DR E S  CHAMANDO

Anos depois de a Overwatch se dispersar, o mundo se vê tomado pela injustiça e à mercê de poderes movidos pelo 
egoísmo. Robôs inteligentes dotados de consciência, os ômnicos continuam na luta décadas depois da Crise Ômnica, 
exigindo igualdade e o fim da discriminação contra eles. O mundo precisa de heróis mais uma vez, e heróis não raro 
vêm de lugares inesperados.
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NA BUSCA PELAS PEÇAS PARA CONSERTAR O GRID DOS ÔMNICOS, TRACER CHAMA A ATENÇÃO DE 
DOIS LÍDERES ÔMNICOS MUITO DIFERENTES: KACE, QUE NÃO CONFIA EM HUMANOS, E MONDAT TA, 
QUE SONHA COM A IGUALDADE ENTRE HUMANOS E ÔMNICOS. PORÉM, NO COMÍCIO DELE, TRACER 
ACABA DESCOBRINDO COMO É FRÁGIL O SONHO DE MONDAT TA.
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