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Cassidy se reunió con Pharah en la base de Helix para reclutarla para Overwatch, pero algunos sentimientos del pasado 
afectaron su disposición para unirse. Tras una complicada reunión con su madre, Pharah acepta reconsiderar cuál 
será su futuro; donde podría alcanzar todo su potencial como heroína. Mientras tanto, Cassidy tiene a otra soldado 
formidable en la mira.











































C ASSIDY VIA JA PARA RECLUTAR A L A SIGUIENTE HEROÍNA DE OVERWATCH, AUNQUE ESO SIGNIFIC A 
SEGUIRL A AL FRENTE DE UNA PELIGROS A ZONA DE GUERRA . ATRAPADO ENTRE UN ATAQUE 
ÓMNICO Y UN PUEBLO INDEFENSO, C ASSIDY PRIMERO DEBERÁ CONVENCER A L A NUEVA RECLUTA
DE QUE VALE L A PENA LUCHAR POR L A C AUS A DE OVERWATCH.
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