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TRACE R —
LON DR E S  TE  L LAMA

Años después de la disolución de Overwatch, el mundo está asolado por la injusticia y es vulnerable a ser controlado 
por personas egoístas. Los ómnicos, robots conscientes e inteligentes, siguen luchando décadas después de la Crisis 
Ómnica, exigiendo igualdad y el fin de la discriminación contra los suyos. El mundo vuelve a necesitar héroes, y, a 
veces, ellos llegan de los lugares más inesperados. 

Tracer, una ex agente de Overwatch, se volvió amiga de Iggy, una ómnica que comparte su amor por la música. Después 
de visitar la casa de Iggy en el Bajo mundo, donde la mayor parte de la población de ómnicos de Londres lucha por 
sobrevivir en condiciones precarias, Tracer le prometió a Iggy que la ayudaría a reparar la red, la fuente de poder del 
Bajo mundo. Sin embargo, su promesa llamó la atención de Kace y sus seguidores, quienes creen que no se puede 
esperar nada bueno de los humanos. 
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TRAS EL ASESINATO DE MONDAT TA, LOS ÓMNICOS DE LONDRES LIDIAN CONTRA EL DOLOR, EL ENOJO, 
EL MIEDO Y LA DESESPERACIÓN. MIENTRAS TRACER SE APRESURA PARA REPARAR SU ACELERADOR 
TEMPORAL , KACE REÚNE A LOS ÓMNICOS DEL BAJO MUNDO PARA DECIRLES QUE EL TIEMPO DEL 
MENSAJE DE PAZ DE MONDAT TA LLEGÓ A SU FIN. ES HORA DE LA GUERRA. 
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