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Nach einem unerwarteten Wiedersehen mit Ana Amari musste Cole Cassidy über seine Zukunft bei Overwatch 
nachdenken. Sein Entschluss festigte sich, nachdem Ana ihm die wachsenden Bedrohungen rund um die Welt und 
die Möglichkeiten eines neuen Teams zeigte. Jetzt ist Cassidy auf einer Mission, Helden zu rekrutieren, die aus dieser 
Krise hervorgegangen sind – angefangen mit einem bekannten Gesicht . . .











































CASSIDY WIRD IN EINEM RUMÄNISCHEN BAHNHOF VON EINER MYSTERIÖSEN GESTALT BESCHAT TET. 
DOCH ALS ER SIE ZUR REDE STELLT, WERDEN SIE VON TALON-AGENTEN ANGEGRIFFEN. KANN CASSIDY 
ES SICH LEISTEN, DEM MANN IM KUGELHAGEL ZU VERTRAUEN, ODER HABEN ES DIE AGENTEN IN 
WIRKLICHKEIT AUF IHN ABGESEHEN?
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