
MARIKO TAMAKI
BABS TARR

T R A C E R — L O N D O N  C A L L I N G
N°1SUR5



SCÉNARIO  MARIKO TAMAKI    TRADUCTION  LIONBRIDGE GAMING    DESSIN  BABS TARR
MISE EN PAGE  HUNTER CLARK    COULEURS  RACHAEL COHEN    LETTRAGE  DERON BENNETT    COUVERTURE  BENGAL

DARK HORSE COMICS
PRÉSIDENT ET ÉDITEUR  MIKE RICHARDSON    RÉVISEUR SENIOR  PHILIP R. SIMON    RÉVISEUR ASSISTANT  JOSHUA ENGLEDOW
CONCEPTION GRAPHIQUE  PATRICK SATTERFIELD    TECHNICIEN GRAPHIQUE NUMÉRIQUE  ADAM PRUETT

ÉQUIPE ÉDITORIALE DE BLIZZARD ENTERTAINMENT 
RESPONSABLES RÉVISION  CHLOE FRABONI, PAUL MORRISSEY    PRODUCTION  BRIANNE MESSINA, DEREK ROSENBERG, FELICE HUANG
DIRECTEUR, PRODUITS DE CONSOMMATION  BYRON PARNELL    RESPONSABLE CONCEPTION GRAPHIQUE ET MAQUETTE  BETSY PETERSCHMIDT
CONSULTATION CRÉATIVE  JEFF KAPLAN, MICHAEL CHU, JEFF CHAMBERLAIN, ARNOLD TSANG, GEORGE KRSTIC, ALYSSA WONG,
                        SEAN COPELAND, MADI BUCKINGHAM

REMERCIEMENTS SPÉCIAUX  DAVID SEEHOLZER

DarkHorse.com        Facebook.com/DarkHorseComics         Twitter.com/DarkHorseComics

Blizzard.com

OVERWATCH® © 2020 Blizzard Entertainment, Inc. Tous droits réservés. Overwatch est une marque et Blizzard Entertainment est une marque et/ou une marque déposée de 
Blizzard Entertainment, Inc. aux États-Unis et/ou dans d’autres pays. Dark Horse Comics® et le logo Dark Horse sont des marques de Dark Horse Comics LLC, déposées dans 
plusieurs catégories et pays. Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut être reproduite ou transférée, sous quelque forme ou par quelque moyen que 
ce soit, sans la permission expresse et écrite de Dark Horse Comics LLC. Les noms, les personnages, les lieux et les incidents représentés dans cette publication sont le fruit 
de l’imagination des auteurs ou sont utilisés de manière fictive. Toute ressemblance avec des personnes (vivantes ou décédées), des évènements, des institutions ou des 
lieux réels, sans intention satirique, serait purement fortuite. 

TRACE R —
LON DO N  CALL ING

Des années après la dissolution d’Overwatch, le monde est de nouveau assailli par l’injustice et fragilisé par des 
puissances qui ne servent que leurs intérêts. Plusieurs décennies après la crise des Omniums, les omniaques, des 
robots intelligents et doués de conscience, continuent de lutter pour demander l’égalité et la fin des discriminations. 
Cette fois encore, le monde a besoin de héros, et ceux-ci apparaissent souvent là où on les attend le moins.
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ALORS QUE TRACER CHERCHE DES PIÈCES DÉTACHÉES POUR RÉPARER LE RÉSEAU OMNIAQUE, 
ELLE AT TIRE L’AT TENTION DE DEUX LEADERS TRÈS DIFFÉRENTS : SI KACE SE MÉFIE DES HUMAINS, 
MONDAT TA ASPIRE À L’ÉGALITÉ ENTRE HUMAINS ET OMNIAQUES. À L’OCCASION D’UN DE SES 
RASSEMBLEMENTS, TRACER DÉCOUVRE À QUEL POINT LE RÊVE DE MONDAT TA EST FRAGILE.
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