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Des années apres la dissolution d'Overwatch, le monde est de nouveau assailli par I'injustice et fragilisé par des
puissances qui ne servent que leurs intéréts, Alors que Ia Terre est en proie au chaos et a la ruine, Cole Cassidy est
rappelé au sein d'Overwatch. Mais le souvenir de sa chute le hante encore...
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LA NUIT VA TOMBER.
TAS ASSEZ TRAINE
COMME GA.
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TU EN AS FINI, ICI, MAIS
TU JOUES LES MECS
PREOCCUPES. COMME
S| ON TAT TENPAIT
QUELQUE PART.

<

r

ALORS QUE TU POURRAIS
CHEVAUCHER VERS LE
SOLEIL COUCHANT.




« IL FAUT QU'ON PARLE,

LE SEDUCTEUR. » ET DES
\ COORDONNEES AU BOUT
\ DU GLOBE.
\D
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7 TU AS RECU GA
JUSTE AVANT
DE PARTIR.

-

VU TOUT CE QUI SE
PASSE EN CE MOMENT
DANS LE MONDE...

... IL SE TRAME
UN TRUC. ET PAS
DES MOINDRES.

SERAIS-TU DU
GENRE A TE DEFILER
QUAND GRONDE LE
TONNERRE ?




GA, NON,

7
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PEUT-ETRE QUE
JE REPRENDRAI
MES VIEILLES
HABITUDES.
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| MAIS D'ABORD,
JE DOIS
REGLER CA.

LE MONDE PART EN
VRILLE. ET VOILA
QU'ARRIVE CE
MESSAGE.

TU LAURAS, TON

COUCHER DE SOLEIL... |-
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ET ENTERREE.

FAUT CROIRE
QUE NON.




QUAND AS-TU
COMPRIS QUE
C'ETAIT MOI 2

C'EST BON

DE TE REVOIR.

GA FAIT TROP
LONGTEMPS.

EN
TROUVANT LE
MESSAGE.

ANA AMAR,
L'UNE DES RARES
PERSONNES AU
MONDE A POUVOIR
ME GARDER DANS
LE VISEUR.

APRES TOUT
CE TEMPS, JE
TE CONNAIS PAR

OUAIS.
PAREIL.




« PARLE-MOI »,
QU'ELLE DIT.

TOI QUI CROYAIS
AVOIR TANT CHANGE,
AVOIR TANT DE CHOSES

A LUI RACONTER...

APRES TOUT, TU
FAIS LE MERCENAIRE ET

DES ANNEES. DEPUIS LA FIN
D'OVERWATCH...

COMME S| CETAIT
LA CHOSE LA PLUS
NORMALE AU MONDE.

ALORS ON PARLE.
JUSQUE TARD DANS
LA NUIT.

MAIS ASSIS LA AVEC
ANA, TOUT GA TE
PARAIT AUSSI LOINTAIN
QU'UN REVE.

COMME SI TU
AVAIS RETROUVE
TA FAMILLE.

MINCE, POURQUOI
PAS 7 ET S|
C'ETAIT CA, LA VIE,
POUR TOI'? ET ALORS QUE TU
~ SONGES AU BON
VIEUX TEMPS...




LE RAPPEL
D'OVERWATCH. PEUT-
ETRE PAS.

TU VAS ¥
REPONDRE,

PAS VRAI ?

ILS SE SERAIENT MEME INTRODUITS
DANS L'ANCIEN COMPLEXE DE
DEPUIS LE GIBRALTAR POUR Y VOLER DES
RAPPEL, LE NOMBRE DONNEES PERSONNELLES... QUOI
D'AGENTS QUE DEPLOIE LA QUE PREPARE LA GRIFFE, ELLE
GRIFFE EST ALARMANT. LS NE TIENT PAS AU RETOUR
TRAQUENT LES ANCIENS D'OVERWATCH.
D'OVERWATCH.

RAISON DE
PLUS POUR s'Y
REMETTRE.

J'Al REVU D'AUTRES OVERWATCH AURA BESOIN

MEMBRES DE NOTRE DE CHEFS. DE GENS COMME

ANCIENNE EQUIPE TOI POUR REPRENDRE |
RECEMMENT. DU SERVICE.

LE PASSE...

MIEUX VAUT
PEUT-ETRE NE PAS LE
REMUER. MA GENERATION
DOIT PASSER LE
FLAMBEAU.

CEST
VRAIMENT CE QUE
TU VEUX ?

QUE LHISTOIRE
SE REPETE ?




ET TOI ?
ON DIRAIT QUE TU
N'AS PAS ENCORE PRIS
TA DECISION.

JE CONNAIS TON
PARCOURS. LE GANG
DEADLOCK, TA PERIODE
BLACKWATCH, DEVOIR OBEIR
AUX ORDRES, LE BIEN
OU LE MAL...

ET MAINTENANT,
DONC, TU FAIS LE
MERCENAIRE...

BAVARDER, ON AURAIT
PU LE FAIRE EN
LIGNE.

TU VOULAIS
QUE JE VIENNE,
POURQUO! ?

JE TENAIS
A TE REVOIR FACE
A FACE. POUR LA
DERNIERE FOIS
PEUT-ETRE.

ETILYA
AUTRE CHOSE.
MAIS PAS ICI. ON
A DE LA VISITE.




TU SAIS, JE ME
SOUVIENS ENCORE
DU JOUR OU REYES

T'A RECRUTE.

TU AVAIS
DU SANG-FROID.
UN TRES BON
INSTINCT. DU
TALENT.




MAIS AUSSI DU
CHARME, DE LA FLEXIBILITE
ET DU POTENTIEL.

EPT
HEURES. JE
L'Al EU.

TU AVAIS BEAU
FAIRE SEMBLANT,
JE VOYAIS BIEN QUE TU
TE SENTAIS PRIS
AU PIEGE.

CONNAIS, CE
==\ MARCHE. PAR OU
ON PASSE ?




MAIS EN
REJOIGNANT
BLACKWATCH, TU N'AS
FAIT QU'ALLER DE
CHARYBDE EN
SCYLLA.

GUAND GA A MAL TOURNE
POUR BLACKWATCH, TUAS |
TOUT PERDU, UNE FOIS DE i

PLUS. ET A PRESENT...
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C'EST PAS LE
MOMENT. ..

DERRIERE
CETTE OUVERTURE,
DANS LA BOUTIQUE

D'EPICES.

ON PASSE
CES ENNEMIS
ET ONEST A







ATTENDS...

TU LES AS
ENDORMIS ? DEPUIS
QUAND TU LAISSES LA
VIE SAUVE A TES
ENNEMIS ?

TU NE MENTAIS
PAS AU SUJET DE
LA GRIFFE...

LES GENS CHANGENT,
AVEC LE TEMPS. J'Al
TUE ASSEZ DE MONDE
COMME CA. BIEN
ASSEZ.

TO!| AUSS),

TU PEUX CHANGER.
PROFITE DE TOUT ¢A POUR
FAIRE LE BIEN. ASSEMBLER TA

PROPRE EQUIPE. FAIRE A
TA FAGON.




ANA TE FAIT REPENSER

AU BON VIEUX TEMPS. \

QUAND L Y AVAIT DES &1 POUR
GENS BIEN COMME ELLE T'APPRENDRE A
POUR VEILLER SUR TOL { { SURVIVRE.

AVANT QUE GA
NE TOURNE MAL.

ET S| GA POUVAIT
VRAIMENT SE PASSER
AUTREMENT 2

TU POURRAIS DENICHER
QUELQUES NOUVEAUX,
T'OCCUPER D'EUX COMME
ELLE L'A FAIT AVEC TOL

Sl Y A BIEN
UNE CHOSE QUE TU
SAIS FARE...
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o CTET
MONTER UN
GANG.

TU
WEMMENES OO
COMME GA 7




MA PLANQUE.
J'EN AVAIS UNE DANS

LE DESERT, MAIS ELLE EST
GRILLEE. VOILA CELLE
DE SECOURS.
ENFIN, L'UNE
DE CELLES DE

SECOURS.

C'EST CERTAIN, MAIS
QUOI AU JUSTE ?
C'EST DIFFICILE

TU NE LE CHAOS ENGENDRE
PLAISANTAIS PAS LE CHAOS. QUL Y AIT
AU SUJET DE LA | P QUELQU'UN POUR TIRER

GRIFFE. \\ LES FICELLES ouscug"u_E :
- . SOIT L'CEUVRE DE SIMPL
ELLE PREPARE 2 i
FORCEMENT QUELQUE | i ‘ OPPORTUNISTES...

CHOSE, NON ?

TIENS. CES
FICHIERS SONT POUR
TO\. DES DETAILS SUR

LES MENACES MONDIALES
QUE JE SUIS DE PRES,
ENTRE AUTRES.

TOUT CE
DANGER, TOUS
CES MALHEURS. CELA
RISQUE DE FAIRE BEAUCOUP
DE VICTIMES. MAIS SAIS-TU
CE QU'ILS PEUVENT
FORGER D'AUTRE ?




LE MONDE
REGORGE DE GENS
EXCEPTIONNELS PRETS A SE BATTRE.
MAIS ILS SONT DESORDONNES,
DISPERSES AUX QUATRE COINS
DU GLOBE. ILS IGNORENT LEUR
VRAI POTENTIEL.

70, TU PEUX
LEUR APPRENDRE A
UNIR LEURS FORCES

POUR L'EMPORTER. S1JE T

FAIT VENIR, C'EST
PARCE QU'ILS ONT
BESOIN D'UN CHEF. POUR LEUR
MONTRER COMMENT SAUVER
LE MONDE. LE RENDRE
MEILLEUR. ILS ONT
BESOIN DE TO!I.
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CROIS-EN MON
EXPERIENCE. TIRE
DES LECONS DU
PASSE, MAIS VA DE

L'AVANT.
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_FAIRE GA REVIENDRAIT

A OUBLIER CE QU'ETAIT

OVERWATCH. QUI MO,
JETAS...



PEUT-ETRE BIEN
QUL EST TEMPS
DE MONTER UNE

NOUVELLE EQUIPE.

PEUT-ETRE BIEN
QUE TU ES L'HOMME
QUIL LUI FAUT.

PEUT-ETRE BIEN
QU'OVERWATCH AURA
BESOIN DE SANG NEUF

POUR REUSSIR. DE GENS
QU'IL FAUDRA RECRUTER.




DE LA FUMEE AU LOIN. UNE
ESCOUADE DE HELIX S'Y REND,
TELS DES ANGES EN FORMATION
PARES A TOUTE EVENTUALITE.

ILS ME MENERONT
JUSQU'AU PREMIER
NOM DE LA LISTE.

JE DOIS L'ADMETTRE, JE NE
PENSAIS PAS QUANA LAURAIT
CHOISIE. NON QU'ELLE NE
SOIT PAS INDIQUEE, BIEN
AU CONTRAIRE.

MAIS IL Y A
UN AASSIE




MAIS
QU'EST-CE QUE
TUFAS LA ?




PROCHAIN NUMERD :

AU CAIRE, CASSIDY VIENT RECRUTER PHARAH AU SEIN D’OVERWATCH, CE QUI N'ENCHANTE GUERE
LA JEUNE FEMME DU FAIT DE SON PASSIF COMPLIQUE AVEC SA MERE. IL ARRANGE ALORS UNE
RENCONTRE MERE-FILLE QUI FAIT RESSURGIR DE VIEUX SOUVENIRS ET DES BLESSURES JAMAIS
GUERIES, MAIS UNE ATTAQUE-SURPRISE LES PRIVE DU LUXE DE LA VULNERABILITE.




