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Des années après la dissolution d’Overwatch, le monde est de nouveau assailli par l’injustice et fragilisé par des 
puissances qui ne servent que leurs intérêts. Alors que la Terre est en proie au chaos et à la ruine, Cole Cassidy est 
rappelé au sein d’Overwatch. Mais le souvenir de sa chute le hante encore…











































AU CAIRE, CASSIDY VIENT RECRUTER PHARAH AU SEIN D’OVERWATCH, CE QUI N’ENCHANTE GUÈRE 
LA JEUNE FEMME DU FAIT DE SON PASSIF COMPLIQUÉ AVEC SA MÈRE. IL ARRANGE ALORS UNE 
RENCONTRE MÈRE-FILLE QUI FAIT RESSURGIR DE VIEUX SOUVENIRS ET DES BLESSURES JAMAIS 
GUÉRIES, MAIS UNE AT TAQUE-SURPRISE LES PRIVE DU LUXE DE LA VULNÉRABILITÉ.
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