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TRACE R —
LON DO N  CALL ING

Des années après la dissolution d’Overwatch, le monde est de nouveau assailli par l’injustice et fragilisé par des 
puissances qui ne servent que leurs intérêts. Plusieurs décennies après la crise des Omniums, les omniaques, des 
robots intelligents et doués de conscience, continuent de lutter pour demander l’égalité et la fin des discriminations. 
Cette fois encore, le monde a besoin de héros, et ceux-ci apparaissent souvent là où on les attend le moins. 

Après l’assassinat choquant de Mondatta, Kace a exhorté les omniaques de l’Underworld à mener une violente révolte 
contre les humains. La répression policière et les manifestations ont atteint un point critique, et Lady, l’amie d’Iggy, 
a été tuée dans l’émeute. Rongée par la culpabilité et équipée d’un chrono-accélérateur endommagé, Tracer a tenté 
de plaider la paix, mais Iggy, accablée par le chagrin, adhère désormais au message de Kace.
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OVERWATCH  : TRACER – LONDON CALLING S’OFFRE UNE CONCLUSION ÉPIQUE  ! TRACER DOIT 
EMPÊCHER KACE DE MET TRE À EXÉCUTION UN PLAN DESTRUCTEUR QUI MENACE AUSSI BIEN 
LES HUMAINS QUE LES OMNIAQUES, TOUT EN AIDANT IGGY À ÉCHAPPER À SON EMPRISE. 
HEUREUSEMENT, ELLE NE SERA PAS SEULE ET POURRA COMPTER SUR L’AIDE DE HÉROS DE TOUTES 
SORTES : DES ALLIÉS DE MÉTAL , MAIS AUSSI DE VIEUX AMIS . . . 
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