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OVERWATCH® © Blizzard Entertainment, Inc. 2021. Overwatch является товарным знаком, а Blizzard Entertainment — товарным знаком или зарегистрированным товарным 
знаком компании Blizzard Entertainment в США и (или) других государствах. Dark Horse Comics® и логотип Dark Horse являются товарными знаками Dark Horse Comics LLC., 
зарегистрированным в различных категориях и странах. Все права защищены. Никакая часть этой публикации не может быть воспроизведена или передана в любой форме или 
любым способом без письменного разрешения компании Dark Horse Comics LLC. Имена, персонажи, места и события, описанные в этом издании, являются вымышленными. Любое 
сходство с реальными людьми (живыми или умершими), событиями, учреждениями или местами случайно и не имеет намерения оскорбить кого-либо.

СВЕЖАЯ КРОВЬ

С момента роспуска Overwatch прошли годы, и оставшемуся без защиты миру вновь угрожают 
несправедливость и ведомые лишь жаждой наживы организации. По всей планете царит хаос и 
разруха, и Коул Кэссиди получил призыв вернуться в Overwatch . . . но воспоминания о развале 
организации по-прежнему не дают ему покоя.
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ПРИБЫВ В КАИР, КЭССИДИ ПЫТАЕТСЯ ЗАВЕРБОВАТЬ ФАРРУ В OVERWATCH, НО ИЗЗА ТРУДНЫХ 
ВЗАИМООТНОШЕНИЙ С МАТЕРЬЮ ОНА НЕ СОГЛАШАЕТСЯ. КЭССИДИ УСТРОИЛ ИМ ВСТРЕЧУ, 
ПРОБУДИВШУЮ ДАВНИЕ ВОСПОМИНАНИЯ И РАЗБЕРЕДИВШУЮ НЕЗАЛЕЧЕННЫЕ РАНЫ, НО 
НЕОЖИДАННОЕ НАПАДЕНИЕ ЗАСТАВИЛО ИХ ЗАБЫТЬ О ПРОШЛЫХ ТРУДНОСТЯХ.
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