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SMUG A:
LON DYN  WZYWA

Wiele lat po rozwiązaniu Overwatch świat jest nękany przez niesprawiedliwość i podatny na wpływy grup, którym 
zależy wyłącznie na własnym interesie. Od kryzysu omnicznego minęły dziesięciolecia, lecz czujące, inteligentne 
roboty nazywane omnikami nadal zmagają się z nierównością i dyskryminacją. Świat znów potrzebuje bohaterów, 
a ci często pochodzą z najbardziej nieoczekiwanych miejsc. 

Smuga, była agentka Overwatch, zaprzyjaźniła się z Iggy – omniczką, która podziela jej miłość do muzyki. Po odwiedzinach 
domu Iggy w Podziemiu, gdzie większość londyńskich omników walczy o przetrwanie w trudnych warunkach, Smuga 
poprzysięgła, że pomoże Iggy naprawić Sieć, która zasila Podziemie. W ten sposób była agentka ściągnęła na siebie 
uwagę Kace’a i jego popleczników, którzy wierzą, że kontakty z ludźmi nie przynoszą nic dobrego. 
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PO ZAMACHU NA MONDAT TĘ LONDYŃSKIE OMNIKI ZMAGAJĄ SIĘ Z ŻAŁOBĄ, ZŁOŚCIĄ, STRACHEM 
I ROZPACZĄ. GDY SMUGA STARA SIĘ NAPRAWIĆ SWÓJ USZKODZONY AKCELERATOR CZASOWY, 
KACE ZWOŁUJE OMNIKI Z PODZIEMIA I WYDAJE ODEZWĘ: KONIEC Z POKOJOWYM PRZESŁANIEM 
MONDAT TY, CZAS NA WOJNĘ. 
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