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新しい風

オーバーウォッチが解体されてから数年後、世の中は不義が蔓延り、私利私欲を
求める者たちにより翻弄されていた。混沌と荒廃が世界を蝕む中、コール・キャス
ディのもとにオーバーウォッチへの再招集を呼びかける通信が入る。しかし、オー
バーウォッチ転落の記憶は、今でも呪いのように彼を苦しめていた…。
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カイロに降り立ったキャスディは、オーバーウォッチに勧誘すべく
ファラと接触する。だ が、母親に対し複雑な想いを抱くファラは、
オーバーウォッチへの加入を躊躇っていた。キャスディの仲介により
母との再会を果たしたものの、幼い頃の思い出とともに未だ癒えぬ
傷が蘇る。敵の奇襲に応じる母娘には、感傷に浸る時間などないの
だった。

次回


