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СВЕЖАЯ КРОВЬ

Кэссиди встретился с Фаррой на базе Helix, надеясь завербовать ее в Overwatch, однако болезненные 
воспоминания о прошлом мешали ей принять его предложение. После непростого воссоединения с 
матерью Фарра соглашается обдумать возможные перспективы и то, как она могла бы реализовать 
свой потенциал и стать истинным героем. Тем временем Кэссиди решил рассмотреть кандидатуру 
еще одного умелого солдата.
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КЭССИДИ ГОТОВИТСЯ ПРИГЛАСИТЬ В OVERWATCH ЕЩЕ ОДНОГО ГЕРОЯ, ОДНАКО ДЛЯ ЭТОГО 
ЕМУ ПРИДЕТСЯ ОТПРАВИТЬСЯ ПРЯМИКОМ В ОПАСНУЮ ЗОНУ БОЕВЫХ ДЕЙСТВИЙ. ОКАЗАВШИСЬ 
МЕЖДУ БЕЗЗАЩИТНОЙ ДЕРЕВНЕЙ И НАСТУПАЮЩИМИ СИЛАМИ ОМНИКОВ, ОН ПРЕЖДЕ 
ВСЕГО ДОЛЖЕН УБЕДИТЬ БУДУЩЕГО ЧЛЕНА КОМАНДЫ В ТОМ, ЧТО ЗА ИДЕАЛЫ OVERWATCH 
ДЕЙСТВИТЕЛЬНО СТОИТ СРАЖАТЬСЯ.
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