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SMUG A:
LON DYN  WZYWA

Wiele lat po rozwiązaniu Overwatch świat jest nękany przez niesprawiedliwość i podatny na wpływy grup, którym 
zależy wyłącznie na własnym interesie. Od kryzysu omnicznego minęły dziesięciolecia, lecz czujące, inteligentne 
roboty nazywane omnikami nadal zmagają się z nierównością i dyskryminacją. Świat znów potrzebuje bohaterów, 
a ci często pochodzą z najbardziej nieoczekiwanych miejsc. 

W następstwie wstrząsającego zamachu na Mondattę, Kace wzywa omniczne Podziemie do rozpoczęcia gwałtownej 
rewolucji przeciwko ludziom. Gdy protesty osiągają punkt zapalny, przyjaciółka Iggy, Lady, ginie tragicznie w trakcie 
starcia z policją. Przytłoczona poczuciem winy Smuga – z uszkodzonym akceleratorem czasowym – wzywa do pokoju, 
ale Iggy, pełna żalu z powodu śmierci przyjaciółki, przyjmuje wezwanie Kace’a.
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PREZENTUJEMY EMOCJONUJĄCY PUNKT KULMINACYJNY KOMIKSOWEJ SERII OVERWATCH – SMUGA: 
LONDYN WZYWA! LENA MUSI POWSTRZYMAĆ KACE'A PRZED REALIZACJĄ JEGO DESTRUKCYJNEGO 
PLANU, KTÓRY ZASZKODZI ZARÓWNO LUDZIOM, JAK I OMNIKOM. JEDNOCZEŚNIE NASZA BOHATERKA 
STARA SIĘ UWOLNIĆ IGGY OD SZKODLIWYCH WPŁYWÓW DEMAGOGA. NA SZCZĘŚCIE SMUGA NIE 
JEST SAMA – W ZMAGANIACH TOWARZYSZYĆ JEJ BĘDĄ NIE TYLKO NOWI, METALICZNI ZNAJOMI, ALE 
RÓWNIEŻ STARZY PRZYJACIELE.  
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