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Después de una reunión inesperada con Ana Amari, Cole Cassidy contempló su futuro con Overwatch. Su decisión se 
consolidó cuando Ana le mostró las crecientes amenazas alrededor del mundo, así como las posibilidades derivadas 
de un nuevo equipo. Ahora Cassidy tiene la misión de reclutar héroes forjados a partir de esta nueva crisis e inicia 
con un rostro conocido…











































C ASSIDY CONFRONTA A UNA FIGURA MISTERIOS A QUE LO SIGUE DENTRO DE UNA ESTACIÓN DE 
TRENES EN RUMANIA , JUSTO ANTES DE SUFRIR UNA EMBOSC ADA TENDIDA POR AGENTES DE 
TALON. ANTE UNA TORMENTA DE FUEGO ENEMIGO, ¿ SE ARRIESGARÁ C ASSIDY A CONFIAR EN 
ESE HOMBRE? ¿ O AC ASO ES ÉL A QUIEN BUSC AN EN RE ALIDAD?
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