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TRACE R —
LON DR E S  CHAMANDO

Anos depois de a Overwatch se dispersar, o mundo se vê tomado pela injustiça e à mercê de poderes movidos pelo 
egoísmo. Robôs inteligentes dotados de consciência, os ômnicos continuam na luta décadas depois da Crise Ômnica, 
exigindo igualdade e o fim da discriminação contra eles. O mundo precisa de heróis mais uma vez, e heróis não raro 
vêm de lugares inesperados. 

Tracer, a ex-agente da Overwatch, faz amizade com Iggy, uma ômnica que também é apaixonada por música. Depois de 
uma visita à casa de Iggy no Subterrâneo, onde a maioria da população ômnica de Londres luta para viver em condições 
de penúria, Tracer se oferece para ajudar Iggy a consertar o Grid, a fonte de energia do Subterrâneo. Ao fazer isso, ela 
acaba chamando a atenção de Kace e seus asseclas, que não acreditam que nada de bom pode advir dos humanos. 
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APÓS O ASSASSINATO DE MONDAT TA, OS ÔMNICOS DE LONDRES LUTAM COM O PESAR, A RAIVA, 
O MEDO E O DESESPERO. ENQUANTO TRACER TENTA CONSERTAR SEU ACELERADOR CRONOLÓGICO 
DANIFICADO, KACE REÚNE OS ÔMNICOS DO SUBTERRÂNEO. SEGUNDO ELE, OS TEMPOS DA 
MENSAGEM DE PAZ DE MONDAT TA SE FORAM. AGORA, OS TEMPOS SÃO DE GUERRA. 

P R Ó X I M O  N Ú M E R O :
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