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Jahre, nachdem Overwatch aufgelöst wurde, wird die Welt von Ungerechtigkeit beherrscht und von selbstsüchtigen 
Mächten bedroht. Rund um den Globus herrschen Chaos und Verwüstung, als Cole Cassidy den Aufruf zur Rückkehr 
zu Overwatch erhält. Doch die Erinnerungen an den Niedergang quälen ihn noch immer . . .
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Die Sonne geht 
unter. Du warst 
lang genug hier 

draußen.

Der Job ist erledigt, 
aber jetzt tust du, als 
ob du über irgendwas 
nachdenken mu�t. 

Etwas auf dich wartet.

Sta� einfach in diesen 
Sonnenuntergang zu reiten.









Ana Amari.
Eine der wenigen,

die es scha�en, mich 
ins Visier zu 
beko	en.

Ja. Wurde 
Zeit.

in dem
Moment, in
dem ich sie 
entdeckt 

habe.

Wann war
dir klar, dass 

ich es bin?

nach a�
den Jahren 
weiß ich, wie 
du denkst.

Es ist schön, 
dich zu sehen. Es 
ist viel zu lange 

her.
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Also reden wir. 
Bis weit in die 
nacht hinein.

Du dachtest, du 
hä
est dich so sehr 
verändert, hast ihr 
so viel zu erzählen.

A� die harten Jahre nach 
dem Zusa�enbruch von 
Overwatch, als Söldner 
auf der Flucht vor dem 

Gesetz … 

A� das fühlt sich wie ein 
verbla�ender Traum an, 
während du hier mit Ana 

beisa�en sitzt.

Als würdest 
du deine Familie 
wiedersehen.

Als wäre es die 
natürlichste 

Sache der Welt.

Verda�t, vie�eicht 
ist es das auch. 

Vie�eicht so�ten 
die Dinge so sein. Und gerade, als 

du an alte Zeiten 
denkst …

„Unterhalten 
wir uns“, 
sagt sie.



Der
Aufruf von 
Overwatch.

Du bist nicht der 
Erste des alten 
Teams, den ich 

getro�en habe.

Erinnerungen … 
so�ten vie�eicht 
vergraben bleiben. 
Meine Generation 

mu� Platz
machen.

Du gehst 
zurück, 
oder?

Wi�st
du das 

wirklich?

Die Vergangenheit 
wiederholen?

 Und du?

Ein
Grund mehr, 

zurückzugehen.

Overwatch braucht 
Anführer. Leute wie 
dich, um sie in den 
Kampf zu führen.

Angeblich ist jemand in die
alte Einrichtung am Watchpoint 

Gibraltar eingedrungen, um 
Agenteninformationen zu stehlen … 
Was auch i�er Talon vorhat, sie 

wo�en die Rüc�ehr von
Overwatch verhindern.

Seit dem
Aufruf hat Talon
alarmierend viele 

Einheiten losgeschickt, 
um ehemalige 

Overwatch-Agenten
zu jagen.

Vie�eicht.

Vie�eicht 
auch nicht.



Und du?
Klingt, als hä�est 
du dich noch nicht 

entschieden.

ich weiß,
welchen Weg

du gegangen bist.
Die Deadlock Gang, 
Blackwatch, richtige 
wie falsche Befehle 

befolgt …

ich wo�te
dich wiedersehen, 

persönlich. Vie�eicht 
zum letzten Mal.

Du hast gesagt, 
du bist jetzt 
Söldner …

Und da ist
noch etwas.

Aber nicht hier,
wir haben
Besuch.

Habe ich
bemerkt.

Das hä�en wir auch 
online besprechen 

können.

Warum 
so�te ich 

herko�en?











Hier lang.

Du kannst dich auch 
ändern. Die Gelegenheit 

nutzen, um Gutes zu 
tun. Stell dein eigenes 
Team zusammen, nach 

deinen Regeln.

Du
hast wohl 
Recht mit 
Talon …

Warte.
Die sind nur 

bewu�tlos?
Seit wann lä�t

du Feinde am
Leben?

Über die Jahre ka  
sich viel ändern. ich 

habe genug getötet. 
Mehr als genug.

Schne�.





Ha!

A� die Gefahr,
a� die not. Sie

drohen, viele Menschen
zu verschlingen. Aber

weißt du, was sie
ebenso tun?

Zweife�os. Aber
es ist schwer
zu sagen, was 

genau.

Chaos führt
zu mehr Chaos.

Egal, ob jemand die 
Unruhen lenkt oder 

O­ortunisten einfach 
den aufko�enden 
Sturm ausnutzen …

Das a�es
ist Teil von 

etwas Großem, 
oder?

Mein Versteck.
ich ha�e eins in der

Wüste, aber das wurde 
aufgespürt. Das ist das 

Ausweichquartier.

Eins von 
vielen, ehrlich 

gesagt.

Du hast bei 
Talon nicht 
übertrieben.

Hier. ich habe
Dateien für dich. 

informationen zu den 
globalen Bedrohungen, 

die ich beobachte,
und noch mehr.











FORTSETZUNG FOLGT

Was …?

Was
machst du 
denn hier?



IN KAIRO VERSUCHT CASSIDY, PHARAH FÜR OVERWATCH ZU GEWINNEN, DOCH DIE KOMPLIZIERTE 
VERGANGENHEIT MIT IHRER MUT TER LÄSST SIE ABLEHNEN. CASSIDY ARRANGIERT EIN TREFFEN 
ZWISCHEN DEN BEIDEN, BEI DEM ALTE ERINNERUNGEN UND VERDRÄNGTER SCHMERZ AUFGEWÜHLT 
WERDEN. DOCH EIN ÜBERRASCHUNGSANGRIFF LÄSST KEINE ZEIT FÜR VERLETZLICHKEIT.
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