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TRACE R —
LON DR E S  CHAMANDO

Anos depois de a Overwatch se dispersar, o mundo se vê tomado pela injustiça e à mercê de poderes movidos pelo 
egoísmo. Robôs inteligentes dotados de consciência, os ômnicos continuam na luta décadas depois da Crise Ômnica, 
exigindo igualdade e o fim da discriminação contra eles. O mundo precisa de heróis mais uma vez, e heróis não raro 
vêm de lugares inesperados. 

Lizzy e Tracer retornam ao Subterrâneo para dar cabo de Kace e sua mensagem de violência de uma vez por todas. 
Enquanto isso, Kace tenta se estabelecer como mártir ômnico orquestrando uma falsa tentativa de assassinato contra 
si. Quando descobre a verdade, Iggy se vê na mira... e nas garras dele.
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