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Der Lizenzgeber lehnt ausdriicklich jede Gewahrleistung fiir das Programm, den Editor und die
Anleitung(-en) ab. Das Programm, Editor und die Anleitung(-en) werden “wie vorliegend”
ausgeliefert.

DER LIZENZGEBER UBERNIMMT KEINE GARANTIE, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND, FUR DIE RICHTIGKEIT, VOLLSTANDIGKEIT, UNVERSEHRTHEIT,
VERKAUFLICHKEIT SOWIE DIE EIGNUNG ZU EINEM BESTIMMTEN ZWECK DES PROGRAMMS.

Samtliche Risiken, die aus der Verwendung des Programms, des Editors und der Handbiicher
entstehen kénnen, tragt der Lizenznehmer.

Der Lizenzgeber garantiert fiir einen Zeitraum von 2 Jahren ab dem Kaufdatum des Programms,
dass das Programm frei von Material- oder Verarbeitungsfehlern ist und bei normaler
Verwendung im wesentlichen geméaf der beiliegenden Dokumentation funktioniert. Sollte sich
das Programm oder der Datentrdger wéhrend der Garantiezeit trotz sachgerechter Behandlung
als defekt erweisen kontaktieren Sie bitte den Héndler, bei dem das Produkt erworben wurde.
Bedingung hierfiir ist, daB die Méngel oder Schdden spétestens 2 (zwei) Monate nach Auftreten
derselben mitgeteilt wurden.

Da einige Staaten/Rechtsprechungen zeitliche Beschrankungen implizierter Garantien nicht
gestatten, gilt diese Beschrankung fiir Sie moglicherweise nicht.

Diese Gewahrleistungsbeschrénkung beeintréchtigt in keiner Weise die Wirkung anderslautender
anwendbarer Gesetze und Verordnungen.




Copyright © 2005 Blizzard Entertainment. Alle Rechte vorbehalten.

Die Benutzung dieser Software unterliegt den Bedingungen der mitgelieferten Endbenutzer-
Lizenzvereinbarung. Sie miissen sich mit der Endbenutzer-Lizenzvereinbarung einverstanden
erkldren, bevor Sie dieses Produkt benutzen kénnen. Die Benutzung von World of Warcraft ist
von lhrer Akzeptanz der Benutzervereinbarung von World of Warcraft® abhéngig. World of
Warcraft, Warcraft und Blizzard Entertainment sind in den USA und/oder in anderen Liandern
Marken oder eingetragene Marken von Blizzard Entertainment. Windows und DirectX sind
Marken oder eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen
Landern. Pentium ist eine eingetragene Marke der Intel Corporation. Power Macintosh ist eine
eingetragene Marke von Apple Computer, Inc. Dolby und das Doppel-D-Symbol sind Marken
von Dolby Laboratory. Monotype ist eine Marke von Agfa Monotype Limited und beim U.S.
Patent and Trademark Office und bestimmten anderen zustdndigen Stellen eingetragen. Arial
ist eine Marke von The Monotype Corporation und beim U.S. Patent and Trademark Office und
bestimmten anderen zusténdigen Stellen eingetragen. ITC Friz Quadrata ist ein Marke von The
International Typeface Corporation, die bei bestimmten zustédndigen Stellen eingetragen sein
kann. Alle anderen Marken sind Eigentum der jeweiligen Besitzer.

Verwendet High-Quality-DivX®-Video. DivX® und das DivX® Video-Logo sind
Marken von DivXNetworks, Inc. und werden unter Lizenz verwendet. Alle
Rechte vorbehalten. AMD, das AMD-Logo und Kombinationen daraus sind
Marken von Advanced Micro Devices, Inc. Alle ATI-Produkt- und
Produkteigenschaftenbezeichnungen und -Logos, einschlieBlich ATI, des ATl-Logos und RADE-
ON, sind Marken und/oder eingetragene Marken von ATl Technologies Inc. NVIDIA, das NVI-
DIA-Logo und GeForce sind eingetragene Marken der NVIDIA Corporation in den Vereinigten
Staaten und/oder anderen Landern. Verwendet FMOD SoundSystem. Copyright © 2001-2004
Firelight Technologies Pty Ltd. Alle Rechte vorbehalten. Verwendet das Ogg-Vorbis-Audio-
Kompressionsformat. Copyright © 2004 Xiph.Org Foundation. Alle Rechte vorbehalten.
Verwendet das MP3-Audio-Kompressionsformat. Copyright © 2001-2004 Thomson. Alle
Rechte vorbehalten. Verwendet die 'zlib'-Allzweck-Kompressions-Bibliothek. Copyright ©
1995-2002 Jean-Loup Gailly und Mark Adler. Alle Rechte vorbehalten. Verwendet die
FreeType 2.0-Bibliothek. Das FreeType Project ist Copyright © 1996-2002, David Turner,
Robert Wilhelm und Werner Lemberg. Alle Rechte vorbehalten. Verwendet die TrueType-
Schriftart Morpheus. Copyright © 1996 Kiwi Media, Inc. Design von Eric Oehler. Alle Rechte
vorbehalten. Verwendet die TrueType-Schriftart Folkard. Copyright © 2004 Ragnarok Press.
Alle Rechte vorbehalten. Verwendet Yoonfonts. Copyright © 2004 YoonDesign Inc. Alle Rechte
vorbehalten. World of Warcraft setzt einen Internet-Zugang und lhre Akzeptanz der
Benutzervereinbarung von World of Warcraft voraus. Zum Spielen werden ein Abonnement
und eine Internet-Verbindung benétigt. Unter Umstdanden miissen zusétzliche Online-Kosten
getragen werden und der Spieler ist firr alle gegebenenfalls anfallenden Internet-Gebiihren
selbst verantwortlich

SICHERHEITSWARNUNG PHOTOSENSITIVE ANFALLE (ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse (beispielswei-
se aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu photo-
sensitiven Anféllen fiihren. Falls Sie unter epileptischen Anféllen leiden, sollten Sie Ihren Arzt
zu Rate ziehen, bevor Sie dieses Spiel installieren oder spielen. Photosensitive Anfélle kénnen
beim Betrachten eines Computerspiels auch bei Personen auftreten, in deren
Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden sind. Derartige Anfille
kénnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Verdnderungen in der
Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der
Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender Bewusstseinsverlust.
Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort abbrechen und
arztlichen Rat einholen. Eltern oder Aufsichtspersonen sollten Kinder beobachten und diese
nach den oben genannten Symptomen fragen. Falls bei Ihrem Kind ein derartiges Symptom
auftritt, muss das Spiel sofort abgebrochen und é&rztlicher Rat eingeholt werden.
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Spielinstallafion (PC)

4

sy = ree——

£
s

"~ " Systemanforderungen

é})ielinsfallaﬁon (Mac)

by 4
4 A\ Betriebssystem: Windows 98/ME/2000/XP
b % } Prozessor: Intel Pentium IlI, 800 MHz, oder AMD Duron, 800 MHz Syst emanford erungen
A’ ':' Speicher: 256 MB RAM Betriebssystem: Mac OS X 10.30.5 oder neuer
[ 4 1 \ Grafil;i " 32-MB-3D-Grafikc Hard T8 LU B Prozessor: G4/G5-Prozessor, 933 MHz
nimum: 32-MB-3D-Grafikkarte mit Hardware-T&L-Unterstilitzung, z. B. eine
LY ] Karte der NVIDIA-GeForce-2-Klasse oder besser. RAM: 512 MB RAM, DDR-RAM (?mpfohlen
o O N Empfohlen: 64-MB-3D-Grafikkarte mit Vertex- und Pixelshader-Unterstiitzung, Grafik: ATI- oder NVIDIA-GPU mit 32 MB VRAM, 64 MB empfohlen
L Bl z. B. eine Karte der NVIDIA-GeForce-FX-5700-Klasse oder besser. Steuerung: Sie bendtigen Tastatur und Maus. Andere Eingabegerdte als Maus und Tastatur
e U ) . - . " . werden nicht unterstitzt.
B X Eine vollstdndige Liste der unterstiitzten 3D-Karten finden Sie unter folgender
| ¥ b § Adresse: http://www.wow-europe.com Installationsumfang: 4 GB freier Festplattenspeicher
() X {) Sound: DirectX-kompatible Soundkarte Hinweise zur Installation
A Installationsumfang: 4 GB freier Festplattenspeicher Legen Sie die World of Warcraft-CD in Ihr CD- oder DVD-ROM-Laufwerk. Doppelklicken Sie auf
| b Hinweise zur Installation das \‘N01.'Id of \{ya.rcraft-Symbol. .Doppelklicl(en Sie anschliéﬁend auf das Installationsprogramm,
A A damit die benétigten Spieldateien auf lhre Festplatte kopiert werden.
' Legen Sie die World of Warcraft-CD in lhr CD- oder DVD-ROM-Laufwerk. Wenn die )
b ] AutoPlay-Funktion Ihres Systems eingeschaltet ist, erscheint auf lhrem Desktop Mehrere CDs elnlegen

'} automatisch ein Installationsfenster. Klicken Sie auf den Button World of Warcraft
installieren und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um World of
Warcraft auf lhrer Festplatte zu installieren. Sollte das Installationsfenster nicht
erscheinen, doppelklicken Sie auf lhrem Windows-Desktop auf das Symbol
Arbeitsplatz und anschliefend auf das Symbol mit dem Laufwerksbuchstaben Ihres

World of Warcraft wird mit vier CDs ausgeliefert. Wéhrend der Installation werden Sie
aufgefordert, zusdtzliche CDs einzulegen, um die Installation fortzusetzen. Offnen Sie Ihr CD-
ROM- oder DVD-ROM-Laufwerk, legen Sie die geforderte CD ein und folgen Sie den
Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation wieder aufzunehmen.

=

CD- oder DVD-ROM-Laufwerks, um es zu 6ffnen. Doppelklicken Sie im Inhalt der CD-
ROM auf das Setup-Symbol und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm,
um World of Warcraft zu installieren.

Mehrere CDs einlegen

Miuse mit einer Taste

Wenn Sie eine Maus mit nur einer Taste verwenden, miissen Sie die Apfel-Taste (*, auch als
Befehlstaste bezeichnet) gedriickt halten, wahrend Sie mit der Maus klicken, um im Spiel
einen Rechtsklick zu simulieren.

World of Warcraft wird mit vier CDs ausgeliefert. Wahrend der Installation werden
3 " Sie aufgefordert, zustzliche CDs einzulegen, um die Installation fortzusetzen. Offnen
Sie Ihr CD-ROM- oder DVD-ROM-Laufwerk, legen Sie die geforderte CD hinein und
klicken Sie auf den OK-Button, um die Installation wieder aufzunehmen.

ALLE PLATTFORMEN

Einen Account einrichten
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Bevor Sie World of Warcraft spielen kdnnen, miissen Sie einen Account erstellen. Kapitel 2,
»Account-Einrichtung und -Abrechnung®, enthdlt Anleitungen, wie ein Account einzurichten
ist, und umfasst Informationen tiber die Abrechnungsmodalitdten und den Account-Support.

. DirectX installieren

o ] Sie missen DirectX 9.0c installiert haben, damit World of Warcraft ordnungsgemaf

funktioniert. Wéahrend der Installation werden Sie aufgefordert, DirectX zu .
Y installieren, falls Sie nicht bereits die aktuellste Version auf lhrem Computer installiert Verblndung
Wi S haben. Damit Sie World of Warcraft spielen kénnen, miissen Sie {iber eine aktive Internet-Verbindung
W1 verfiigen.
2N } Modem: 56K oder besser
Maus
6

Empfohlen wird eine Mehr-Tasten-Maus mit Mausrad.
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PROBLEMLOSUNGEN

Sollten beim Betrieb von World of Warcraft Probleme auftreten, lesen Sie bitte die
jeweils aktuellste ,liesmich.txt“-Datei und die Textdateien mit Hinweisen zu den
Patchs. Diese Dateien gehen detailliert auf die aktuellsten Anderungen und alle im
Spiel behobenen Fehler ein. Unter Umstdnden wird lhr Problem dort bereits erwahnt
und es werden Lésungsmaoglichkeiten angeboten.

Sehr héufig kénnen Fehler wahrend des Spielbetriebs auf nicht aktualisierte Treiber
zurlickgefiihrt werden. Vergewissern Sie sich, dass all lhre Hardware-Treiber aktuell
sind, bevor Sie sich an den Kundendienst von Blizzard Entertainment wenden.

ALLGEMEINE PROBLEMLOSUNGEN [PC]

Allgemeine Abstiirze/Grafik-Probleme

Wenn Ihr Computer sich ohne Fehlermeldungen aufhidngt, wéhrend des Spiels neu
startet, gar nicht startet oder defekte Grafiken jeglicher Art anzeigt, sollten Sie zuerst
sicherstellen, dass Sie die neuesten Grafikkartentreiber fiir Ihre 3D-
Beschleunigerkarte installiert haben. Setzen Sie sich mit Ihnrem Hardware-Hersteller
in Verbindung, um die neuesten zur Verfiigung stehenden Treiber zu erhalten, oder
besuchen

Sie unsere Treiber-Update-Informationsseite auf unserer Support-Website
http://www.wow-europe.com/de/support. Dort finden Sie Links zu den
Hardware-Anbietern der haufigsten Gerdte.

Sound-Probleme

Wenn Sie Sound-Verzerrungen, wiederkehrendes Aussetzen des Sounds, laute
Glucks-, Pfeif- oder Pop-Gerdusche horen, sollten Sie sicherstellen, dass Sie die
neueste Version von DirectX auf Ihrem System installiert haben. Stellen Sie
auch sicher, dass die Treiber lhrer Soundkarte kompatibel zur neuesten Version
von DirectX sind. Setzen Sie sich mit Ihrem Hardware-Hersteller in
Verbindung, um die neuesten zur Verfligung stehenden Treiber zu erhalten,
oder besuchen Sie unsere Treiber-Update-Informationsseite auf unserer
Support-Website http://www.wow-europe.com. Dort finden Sie Links zu den
Hardware-Anbietern der hdufigsten Geréte.

ALLGEMEINE PROBLEMLOSUNGEN [MAC]

Die meisten Abstiirze, Grafik- oder Sound-Probleme kénnen geldst werden,
wenn die neuesten verfiigbaren Software-Updates von Apple installiert sind. In
der Betriebssystem-Version, die im Apfel-Meni unter Software-Update
verfligbar ist, sind die aktuellsten Grafik- und Soundkarten-Treiber enthalten.
Weitere Problemldsungshinweise finden Sie im Internet unter dieser Adresse:
http://www.wow-europe.com.
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SO SETZEN SIE SICH MIT DEM TECHNISCHEN
SUPPORT IN VERBINDUNG

WWW-Support

Auf der Technical Support-Website (Technische Unterstiitzung) von Blizzard Entertainment
finden Sie Lésungen zu den meisten Fragen und Problemen im Zusammenhang mit dem Spiel.
Dieser kostenlose Service steht tdglich rund um die Uhr zur Verfligung. Sie finden unsere
Technical Support-Website im Internet unter der Adresse http://www.wow-europe.com.
E-Mail-Support

Sie kénnen sich jederzeit per E-Mail an den technischen Support wenden. Die Adresse lautet
http://www.wow-europe.com/de/support. Unter normalen Umsténden sollten Sie innerhalb
von 15 Minuten eine automatisierte Antwort erhalten, in der Losungen fiir die am haufigsten
auftretenden Probleme beschrieben werden. Eine zweite E-Mail erhalten Sie innerhalb von

weiteren 24 bis 72 Stunden. Sie enthélt eine detaillierte Lésung zu lhrem speziellen Problem
oder Ihrer Frage.

Hinweis

Aktualisierte Informationen zum Schutz Ihres Computers und lhres Warcraft-
Accounts finden Sie zusammen mit Antworten auf andere hdufig gestellte
Fragen und zusétzlichen Probleml&sungshinweisen im Internet unter der
Adresse http://www.wow-europe.com/de/support.




Spiel-Tipps
Wenn Sie Spiel-Tipps, Hinweise oder zusétzliche Spiel-Informationen zu World of Warcraft
benétigen, besuchen Sie bitte die Website http://www.wow-europe.com/de/info/basics/.

Spiel-Leistung

Wenn das Spiel nur langsam oder ruckelig lauft, gibt es verschiedene Spieloptionen, die
eingestellt werden kénnen, um die Leistung zu verbessern. Sie erreichen diese Optionen
Uber das Menii Grafikoptionen. Die grote Wirkung erzielen Sie, wenn Sie eine niedrigere
Auflésung wéhlen und die Einstellungen fiir Sichtweite, Welt-Details und Animationen
herabsetzen.
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SO ERSTELLEN SIE EINEN ACCOUNT

Nachdem Sie World of Warcraft erfolgreich installiert haben, starten Sie das Spiel, indem Sie
auf lhrem Desktop auf das World of Warcraft-Symbol doppelklicken. Sie kénnen das Spiel auch
ber das Startmenii starten.

Nachdem Sie das Spiel gestartet haben, gelangen Sie in den Login-Bildschirm. Sie miissen
zundchst den Benutzerregeln (siehe unten) zustimmen, anschlieBend erscheinen in der Mitte
des Bildschirms ein leeres Login- und ein leeres Passwort-Feld. Darunter sehen Sie einen
Account erstellen-Button. Klicken Sie auf diesen Button, um einen Account einzurichten.

Daraufhin verlassen Sie automatisch das Spiel und kehren zu lhrem Desktop zurlick. Ihr
Webbrowser wird ebenfalls automatisch gedffnet und die World of Warcraft-Webseite zu
Erstellen eines Accounts wird aufgerufen. Folgen Sie den Anweisungen auf der Webseite, um
erfolgreich einen Account zu erstellen.

Kehren Sie danach zum Login-Bildschirm von World of Warcraft zurlick. Tragen Sie lhren
Login-Namen und Ihr Passwort in die dafiir vorgesehenen Felder ein und klicken Sie auf den
Login-Button. Jetzt sind Sie bereit, World of Warcraft zu spielen.

Benutzervereinbarung

Wenn Sie World of Warcraft zum ersten Mal laden, erscheint auf lhrem Bildschirm eine
Benutzervereinbarung, noch bevor Sie zum Login-Bildschirm gelangen. Sie miissen diese
Vereinbarung vollstindig gelesen und lhre Zustimmung durch einen Klick auf den Ja-Button
gegeben haben, damit Sie das Spiel benutzen durfen. Zu Beginn wird der Ja-Button grau
(inaktiv) dargestellt, aber er wird verfligbar, nachdem Sie bis zum Ende der Vereinbarung
hinuntergebldttert haben. Nachdem Sie den Benutzerregeln zugestimmt haben, dirfen Sie
das Spiel spielen. Falls Sie die Benutzerregeln nicht akzeptieren, durfen Sie das Spiel dagegen
nicht spielen. Jedes Mal, wenn die Benutzervereinbarung aktualisiert wurde, wird sie beim
jeweils nachsten Start des Spiels wieder eingeblendet. Sie miissen sie noch einmal lesen und
auf den Ja-Button klicken, damit zum Login-Bildschirm weitergeschaltet wird.




Internet-Verbindung

World of Warcraft ist ein Massen-Multiplayer-Online-Rollenspiel. Das heift, es wird
komplett online gespielt und hat keine Offline-Komponente. Damit Sie dieses Spiel
spielen kénnen, miissen Sie tber eine aktive Internet-Verbindung verfiigen.

Blizzard kann nicht haftbar gemacht werden fiir eventuelle vom Internet-Service-
Provider veranschlagte Gebiihren, die moglicherweise zusétzlich zur monatlichen
World of Warcraft-Abonnementgebiihr berechnet werden.

ABRECHNUNG

Wenn Sie World of Warcraft erwerben, erhalten Sie zusdtzlich das Recht auf eine
kostenlose Probezeit, in der Sie das Spiel ausprobieren kénnen, ohne dass dafiir
Gebihren berechnet werden. Am Ende dieser Probezeit missen Sie die monatliche
Abonnementgebtihr Gbernehmen, damit Sie World of Warcraft weiterhin spielen
kénnen.

Zahlungsmethoden

Waéhrend der Erstellung lhres Accounts miissen Sie angeben, welche
Zahlungsmethode Sie wiinschen. Sie kénnen lhre Monatsgebiihren per Kreditkarte
zahlen, mit Prepaid-Karten, die von Blizzard Entertainment online sowie in ortlichen
Spielgeschéften verkauft werden, oder mit weiteren Zahlungsmethoden, die von
lhrem Aufenthaltsort abhdngen.

Account- und Abrechnungsfragen

Falls Sie irgendwelche Fragen oder Probleme im Zusammenhang mit lhrer
Abrechnung oder Ihrem World of Warcraft-Account haben, wenden Sie sich bitte an
den Rechnungsstellungs- und Account-Dienst. Unsere Mitarbeiter konnen lhnen bei
vielen Fragen helfen, wie zum Beispiel:

4 Fragen in Bezug auf die Abrechnung,

4 Registrierung oder Einrichtung eines Accounts,

4 Wiederherstellung eines Accounts oder Passworts,

¢ Aufldsung lhres Accounts,

¢ Wiederherstellung eines aufgeldsten Accounts,

4 andere Account- oder Abrechnungsprobleme.
Falls Sie sich lieber direkt per Telefon mit uns in Verbindung setzen méchten, steht
unser Telefon-Support zwischen 10.30 und 20.00 Uhr zu lhrer Verfligung. Fiir diesen
Support fallen keine Kosten aufer den von Ilhrer Telefongesellschaft fiir
Ferngesprache abgerechneten Tarifkosten an. UNTER DIESER TELEFONNUMMER
WERDEN KEINE TIPPS ZUM SPIEL GEGEBEN.
Sie kénnen uns telefonisch unter den folgenden Nummern erreichen:
Deutschland 0800-1012242
Osterreich  0800-677529
Sie kénnen uns zusdtzlich via unserem Webformular unter:
http://www.wow-europe.com/de/support im Supportbereich erreichen.
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Falls Sie zum ersten Mal ein Massen-Multiplayer-Online-Rollenspiel spielen, hilft Ihnen dieses
Kapitel unter Umsténden ein groBes Stiick weiter. Es fiihrt Sie durch den Prozess der Erstellung
eines Charakters und durch das erste Level im Spiel. Viele der in diesem Tutorial vorgestellten
Spielkonzepte werden in den folgenden Kapiteln dieses Handbuchs noch ausfiihrlicher
beleuchtet. Falls Sie sich tber bestimmte, im Zusammenhang mit dem Spiel verwendete
Begriffe nicht im Klaren sind, werfen Sie bitte einen Blick in das Glossar der Spielbegriffe und -
abkirzungen in Kapitel 11, ,Gemeinschaft®. AuBerdem sollten Sie sich die jiingsten Patch-
Hinweise und Informationsaktualisierungen auf der World of Warcraft-Strategieseite im Internet
unter der Adresse http://www.wow-europe.com ansehen. Die Website wird standig
aktualisiert, um der jeweils aktuellsten Version des Spiels zu entsprechen, und sie umfasst
detailliertere Informationen zu Themen, die in diesem Handbuch erldutert werden.

Hinweis

World of Warcraft entwickelt sich wie viele Massen-Multiplayer-Online-
Rollenspiele sténdig weiter. Da Blizzard das Spiel herausfordernd und trotzdem
ausgewogen gestalten will, werden von Zeit zu Zeit durch Patchs Anderungen
am Spiel vorgenommen. In manchen Fillen werden auch neue Inhalte und
Spielsysteme hinzugefiigt. Zum Zeitpunkt der Drucklegung dieses Handbuchs
waren die darin enthaltenen Informationen zutreffend und uneingeschrankt
gliltig. Weil die Entwickler aber das Spiel von Zeit zu Zeit tberarbeiten, um
lhnen das bestmdogliche Spielerlebnis zu garantieren, sind einige Informationen
in diesem Handbuch zum Zeitpunkt des Spielerwerbs jedoch mdglicherweise
nicht mehr ganz aktuell. Lesen Sie die Datei ,liesmich.txt“ auf der CD, um sich
iber in letzter Minute erfolgte Ergédnzungen des Spiels zu informieren. In dieser
Datei sind alle Anderungen an World of Warcraft verzeichnet, die unmittelbar
vor der Verdffentlichung, aber nach Druck dieses Handbuchs vorgenommen
worden sind.

Ein Realm auswihlen

Ein Realm ist eine ganz eigene, in sich geschlossene Spielwelt, die nur fiir die darin
befindlichen Spieler existiert. Sie kdnnen mit allen Spielern in lhrem Realm interagieren, aber
nicht mit Spielern in anderen Realms. Sie kénnen lhre Charaktere nicht zwischen

12 verschiedenen Realms wechseln lassen. Realms unterscheiden sich durch die Sprache und
ihren Spielstil. Detailinfos zu den einzelnen Realm-Typen finden Sie in Kapitel 11.
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So erstellen Sie Ihren Charakter

Sie haben einen Account zum Spielen von World of Warcraft (WoW) erstellt und das
Spiel zum ersten Mal gestartet. Im Bildschirm zum Erstellen eines Charakters stehen
lhnen viele Optionen fiir die Gestaltung lhres ersten Charakters zur Verfiigung.

Wihlen Sie Ihr Volk

Beim Erstellen eines Charakters gilt Ihre erste Entscheidung dem gewiinschten Volk.
In WoW gibt es acht Volker, die in zwei Gruppen aufgeteilt sind: die Horde und die
Allianz. Weit zuriick in Azeroths Vergangenheit war die Horde eine Macht des B&sen,
wahrend die Allianz das Bollwerk des Guten verkorperte. Betrachtet man allerdings
heute das vom Krieg zerrissene Azeroth, spielen derartige Schwarzweimalereien
keine Rolle mehr. Beide Fraktionen kdmpfen einfach nur darum, in den Nachwehen
des Chaoskriegs ihre eigene Lebensart zu bewahren.

Jede Fraktion besteht aus vier Volkern. Die Allianz setzt sich aus Zwergen, Gnomen,
Menschen und Nachtelfen zusammen, die Horde dagegen umfasst Orcs, Tauren,
Trolle und Untote. Jedes Volk hat ganz eigene Eigenschaften und fiir jedes Volk gibt
es eine eigene Liste von verfiigbaren Klassen. Einige Volker starten auch von ihrem
ureigenen Startbereich aus ins Spiel, wédhrend andere sich einen solchen Startort
miteinander teilen.

Hinweis

Denken Sie bei der Wahl eines Volks daran, dass Sie nur mit
Mitgliedern Ihrer eigenen Fraktion sinnvoll umgehen kénnen. Haben
Sie es dagegen mit Volkern der gegnerischen Fraktion zu tun, sind
lhre Interaktionsmdglichkeiten weitaus stdrker eingeschrankt und
gelegentlich gibt es nur offene Feindschaft. Falls Sie mit lhren
Freunden zusammenspielen mochten, sollten Sie Volker auswahlen,
die derselben Seite angehéren.

Lesen Sie die Beschreibungen rechts, um mehr tber die verschiedenen Vélker in
Erfahrung zu bringen, bevor Sie lhre Entscheidung treffen.

Wihlen Sie IThre Klasse

Nachdem Sie Ihr Volk gewdhlt haben, wird es Zeit, eine Klasse zu wéhlen. Es gibt
insgesamt neun Klassen im Spiel, und jede verfligt tiber ganz eigene Fahigkeiten und
Kréfte. Es handelt sich bei den neun Klassen um Druide, Jéger, Magier, Paladin,
Priester, Schurke, Schamane, Krieger und Hexenmeister. Nicht jede Klasse steht fiir
jedes Volk zur Verfiigung.

Obwohl jede Klasse einzigartig ist, gehdren doch alle Klassen auch allgemeinen
Kategorien an. Krieger und Schurken lieben den Nahkampf und haben spezielle
Féhigkeiten, konnen aber nicht zaubern. Der Priester ist ein méchtiger Heiler,
wiéhrend die Krifte des Magiers ihn in erster Linie zu starken Angriffszaubern
beféhigen. Jager und Hexenmeister sind iiberragend in der Art, wie sie Schaden
zuftigen konnen, und lberdies haben sie Tiere, von denen sie unterstiitzt werden.
Die Klasse der Druiden verfiigt Uber eine breite Palette von Zaubern, darunter auch
Heilungszauber. AuRerdem besitzen Druiden die Féhigkeit der Gestaltverdnderung.
Der Paladin beherrscht Nahkampfangriffe, hat Heilkréfte und Verteidigungszauber,
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die den Vélkern der Allianz vorbehalten bleiben. Der Schamane gehért einer Hybrid-Klasse an,
die heilen und Gruppenmitglieder unterstiitzen, aber auch im Nahkampf einiges
bewerkstelligen kann. Dieser Klasse kénnen nur Charaktere aus den Horden-Volkern
angehoren.

Ausfuhrlichere Informationen tiber die einzelnen Klassen finden Sie im Kapitel 6, ,Volker und
Klassen*.

Wihlen Sie Ihr Geschlecht

In World of Warcraft kénnen Sie einen madnnlichen oder einen weiblichen Charakter
verkérpern. Ménner und Frauen in Azeroth haben gleichartige Fahigkeiten, der einzige
Unterschied zwischen den Geschlechtern ist hier eher kosmetischer Natur.

Wihlen Sie Ihr Erscheinungsbild

Wenn Sie einen Charakter anlegen, kénnen Sie sein Erscheinungsbild anpassen, indem Sie
seine Hautfarbe, den Gesichtsausdruck, die Frisur und die Haar- bzw. Bartfarbe bestimmen. Sie
kénnen durch unterschiedliche Kombinationen Hunderte einzigartiger Erscheinungsbilder
zusammensetzen oder einfach auf den Zuféllig auswahlen-Button klicken, damit das Spiel ein
Erscheinungsbild zuféllig zusammenstellt. Wenn Sie einen genaueren Blick auf Ihren Charakter
werfen mochten, klicken Sie unten auf dem Bildschirm auf den Links- oder den Rechtspfeil.
Mit den Pfeilen kénnen Sie Ihren Charakter um 360 Grad drehen.

Threm Charakter einen Namen geben

Geben Sie lhrem Charakter jetzt einen Namen, indem Sie ihn unten auf dem Bildschirm in das
dafiir vorgesehene Feld eintragen. Thr Name darf nur aus Buchstaben bestehen und muss
zwischen zwei und zwdlf Zeichen lang sein. Sie sollten sich im Vorfeld am besten gleich ein
paar Alternativen Uberlegen, denn moglicherweise ist der Name bereits vergeben, den Sie am
liebsten fiihren wiirden. Wéhlen Sie Ihre Namen zudem mit Bedacht, denn Accounts mit nicht
akzeptablen Namen koénnen abgedndert oder ganz geschlossen werden. Weitere
Informationen {iber die Richtlinien zur Namensgebung finden Sie im Internet unter der
Adresse http://www.wow-europe.com/de/policy/namingp1.html.

Die Welt betreten

Nachdem Sie Ihren Charakter erstellt und ihm einen Namen gegeben haben, klicken Sie auf
den Erstellen-Button und Ihr Charakter ist fertig, falls der jeweilige Name noch nicht vergeben
ist. Wenn Sie das ndchste Mal in den Charakterbildschirm schalten, wartet Ihr Charakter dort
auf Sie. Klicken Sie ihn jetzt an und klicken Sie anschlieBend auf den Welt betreten-Button.

Nachdem Sie sich einen Film angesehen haben, der Ihnen die Herkunft Ihres Volkes ein
bisschen néher bringt, gelangen Sie in ein kleines Dorf mitten in der Wildnis.



Ihr Name

Zielportrat/Tooltipp Status-Symbole

Zonenbezeichnung

Charakter

Tag- ht-Uh
Portrét ag-/Nacht-Uhr

Minikarte

Verstarkungszauber

(Buff)

Gruppensymbole I Karte vergrofern

Karte verkleinern

Chat/
Kampf-Logs

Chat-Menti

Tooltipp

Aktionsleiste Interface-Fenster Rucksack

Latenzbalken Taschenplétze

So verstehen Sie Ihr Interface

Als Allererstes bekommen Sie den Hauptbildschirm zu sehen, wenn Sie die
eigentliche Welt von Warcraft betreten. In der Mitte des Bildschirms sehen Sie Ihren
Charakter, der Rest des Bildschirms wird von lhrer Umgebung eingenommen. Sie
kénnen diese Ansicht mit dem Mausrad verdndern oder indem Sie die Tasten POS1

Um die Ansicht auf Vogelperspektive zu verkleinern, rollen Sie das Mausrad nach hinten. Sie
kénnen lhr Mausrad langsam bewegen, um eine Vergroferungsstufe zwischen den beiden
Extremen zu erreichen.

und ENDE benutzen. Um Ihre Ansicht zu vererégern und die Landschaft aus der Ich- AuBRerdem konnen Sie die Kamera um Ihren Charakter herum kreisen lassen, indem Sie auf
“ ' Pperspektive zu betra'ch ten. bewegen Sie Ihr I%Aausra d nach vorn eine leere Stelle des Bildschirms klicken und die Maus mit gedrlickter linker Taste bewegen.
16 P ’ & : Auf die gleiche Weise konnen Sie die Kamera nach oben oder unten neigen.
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Beschreibung der Elemente im Benutzerinterface

Aktionsleiste: Hier sind alle Zauber und Fertigkeiten zu finden, die Sie aus Ihrem
Zauberbuch- und Féhigkeitenfenster hierher versetzen. Einmal hier abgelegt, kénnen
sie mit einem schnellen Mausklick oder einem Tastaturkiirzel aktiviert werden.

Leiden: Alle negativen Faktoren bzw. Zauberabschwdcher, die sich auf Ihren
Charakter auswirken, werden hier angezeigt. Solche Leiden werden lhnen in der
Regel von Monstern zugefiigt, gegen die Sie kimpfen.

Taschenplitze: Taschenplitze sind lhr Inventar im Spiel. Alle Gegenstédnde, die Ihr
Charakter nicht am Korper oder in der Hand tragt, sind hier verstaut. Ein Rucksack
steht lhnen automatisch zur Verfiigung. Um die anderen vier Pldtze zu fiillen, missen
Sie zusétzliche Taschen kaufen, finden oder anfertigen.

Charakterportrdt: Hier werden der Name, das
Gesicht, die Stufe und der Gesundheitsbalken
Ihres Charakters gezeigt. Abhangig von lhrer
Klasse koénnte der zweite Balken zum Beispiel
Ihr Mana-, Wut- oder Energiebalken sein.

Chat-Button: Klicken Sie auf diesen Button, um auf Gruppen- und Gildenchat, private
Nachrichten von einzelnen Spielern, Emoticons und Sprachnachrichten zuzugreifen.
Viele dieser Chatoptionen sind auch lber Tastaturkiirzel oder Befehle zugénglich, die
Sie am Chat-Prompt eintippen kénnen.

Chat-Log: Hier erscheinen alle Chatnachrichten, gemeinsam mit den verschiedenen
Charakternachrichten. Sie kénnen in diesem Log nach oben und unten bléttern,
indem Sie auf die entsprechenden Pfeile klicken. Zur letzten Nachricht springen Sie,
indem Sie auf den Button ganz unten klicken.

Chat-Prompt: Tragen Sie hier Text ein, um Nachrichten an andere Spieler oder in den
allgemeinen Bereich zu versenden. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Chat-
Prompt zu 6ffnen.

Kampf-Log: Alle Nachrichten im Zusammenhang mit Kampfhandlungen werden in
diesem Fenster angezeigt. Achten Sie wéhrend des Kampfs auf dieses Fenster, um
immer informiert zu sein, welche Wirkungen Sie bei lhrem Gegner erzielen und
umgekehrt.

Tag-/Nacht-Uhr: Diese Uhr zeigt Ihnen die Tageszeit, wenn Sie den Mauszeiger
dariiber schieben.

Erfahrungsbalken: Dieser Balken zeigt Ihnen die aktuelle Gesamtzahl von
Erfahrungspunkten und informiert Sie auRerdem, wie viele Punkte Sie brauchen, um
die néchste Stufe zu erreichen.

Interface-Fenster: Mit Hilfe dieser Register kénnen Sie auf Thre Charakterinformationen,
auf das Zauber- und Féhigkeitenfenster, auf Charaktertalente, das Questlog, die Weltkarte,
Geselligkeitsoptionen, das Hauptmeni und
GM-Support zugreifen.

Latenzbalken: Hier wird die Geschwindigkeit Ihrer Verbindung zum World of Warcraft-Server
(Realm) gemessen. Ein griiner Balken bedeutet, dass die Verbindungsgeschwindigkeit
gut ist. Ein gelber Balken bedeutet, dass von Zeit zu Zeit Verzégerungen, so
genannter Lag, auftreten konnen. Ein roter Balken bedeutet, dass die Verbindung
schlecht ist und Sie mit erheblichen Verzégerungen rechnen missen.

Name: Das ist der Name lhres angewdhlten Ziels. Ein Schild unter dem Namen weist unter
Umstédnden auf die Gildenzugehérigkeit eines Spielers hin.

Erholung-Marker: Hier wird Ihr Erholungsstatus angezeigt. Im erholten Zustand bekommen
Sie fir das Ausschalten von Gegnern 200 Prozent Erfahrung. Mit normalem Zustand
bekommen Sie fiir das Ausschalten von Gegnern 100 Prozent Erfahrung. Der Erholungsstatus
hat allerdings keine Auswirkungen auf Quest- oder Erkundungserfahrung.

Auswahlkreis: Dieser Kreis erscheint um ein Ziel, nachdem Sie es angewdhlt haben. Die Farbe
des Kreises zeigt den Grad der Feindseligkeit an. Rot = Aggressiv. Gelb = Passiv, bis Sie
angreifen. Griin = Nicht-kdmpfend.

Tooltipp: Tooltipps werden eingeblendet, wenn Sie die Maus Uber eine Kreatur oder einen
Charakter schieben oder darauf klicken. Ein Tooltipp umfasst den Namen des Ziels, seine Stufe
und die Klasse bzw. den Typ. Die Farbe des Tooltipps zeigt den Grad der Feindseligkeit.
Aggressive Ziele sind rot, passive Ziele, die erst kdimpfen, nachdem sie angegriffen worden
sind, werden gelb angezeigt, und nicht-kdimpfende Ziele, die nicht angegriffen werden
konnen, sind griin. Spielercharaktere schlieBlich sind weif.

Minikarte: Das ist eine Miniaturkarte der Umgebung lhres Charakters.
Sie kénnen die Ansicht mit der Plus- und der Minus-Taste vergréfern
bzw. verkleinern. Der Name Ilhrer aktuellen Zone oder Ilhres
Aufenthaltsorts wird oberhalb der Minikarte angezeigt. Stadte
erscheinen als Pfeile am Rand der Minikarte, wahrend
Gruppenmitglieder, Tiere und Rohstoffquellen als Punkte innerhalb der
Minikarte angezeigt werden.

Smart-Cursor: Wenn Sie den Mauszeiger Uiber ein Objekt oder einen Charakter schieben, mit
dem Sie interagieren kénnen, wechselt er seine Form entsprechend einer neuen Aktion, die
Sie ausfiihren kénnen. Auf Seite 44 finden Sie weitere Informationen.

Statussymbole: Alle positiven Faktoren oder Verstarkungszauber (Buff), die sich auf lhren
Charakter auswirken, werden hier angezeigt. Die meisten Verstarkungszauber (Buff) wenden
Sie auf sich selbst, verblindete Spieler oder NSCs an.

Zielportrdt: Hier sehen Sie den Namen, das Gesicht und den Gesundheitsbalken jeder
angeklickten Kreatur und jedes Charakters, die/den Sie wahrend des Spiels anklicken.
Abhéngig vom jeweiligen Ziel zeigt es unter Umstdnden auch einen Mana-, Wut- oder
Energiebalken an.
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Sie bewegen lhren Charakter hauptsachlich tber die ’\ 4
Tastatur. Die Vorwdrts- und die Rickwértsbewegung 4 ¢
sowie das Wenden nach links und rechts sind bereits mit den \;
Tasten W, S, A und D sowie mit den Pfeiltasten verknlpft. Wenden NG
nach links oder rechts bedeutet tibrigens lediglich, dass Ihr Charakter \
sich in die jeweilige Richtung dreht (dementsprechend é&ndert sich die
Kameraansicht), ohne dass er sich tatsdchlich nach links oder rechts fortbewegt. Nach
links oder rechts bewegen kdénnen Sie sich mit den Tasten Q und E oder Sie halten
die rechte Maustaste gedriickt und driicken A oder D. Dann rennen Sie in die eine
oder die andere Richtung, wéhrend Sie weiter geradeaus blicken. Diese Art des
Rennens wird als Seitschritt bezeichnet. Driicken Sie die NUMLOCK-Taste, um das
automatische Rennen umzuschalten. In der Bewegung kénnen Sie springen, indem
Sie die Leertaste driicken. Zum Hinsetzen driicken Sie die X-Taste. Alle
Bewegungsbefehle sowie weitere Befehle kénnen im Meni Tastaturbelegung, das
iber das Hauptmenti zu erreichen ist, neu zugeordnet werden.

So interagieren Sie mit NSCs

Vor lhnen stehen ein oder zwei Nichtspielercharaktere
(NSCs). Schieben Sie den Mauszeiger lber einen davon,
damit sein Name und Beruf rechts unten auf dem
Bildschirm in einem Popup-Fenster angezeigt werden,
das als Tooltipp bezeichnet wird. Schieben Sie den
Mauszeiger lber andere in der Nihe befindlichen NSCs,
damit auch deren Namen und Berufe angezeigt werden.
Uber den Képfen eines oder mehrerer NSCs vor Ihnen
schweben gelbe Ausrufezeichen. Diese Kennzeichen
weisen sie als Questgeber aus. Wenn Sie den Mauszeiger
iber andere NSCs schieben, werden Sie feststellen, dass
einige davon Lehrer, Verkédufer oder Wachen sind. Falls Sie
mit einem NSC interagieren kénnen, wird aus lhrem
Mauszeiger eine Sprechblase oder ein Symbol fiir die
jeweilige Aktion, die Sie in Zusammenhang mit dem NSC
ausfihren koénnen. Ein Lehrer zum Beispiel, der
zusdtzlichen Unterricht fiir Ihre Klasse anbietet, wird durch
einen Cursor in Buchform gekennzeichnet. Fiir einen
Verkdufer, der Thnen Gegensténde verkaufen kann, steht
ein Zeiger in Form eines Beutels.

Um mit einem NSC zu sprechen oder zu interagieren, miissen Sie einfach nur auf ihn
rechtsklicken. Daraufhin erscheint auf dem Bildschirm ein Feld oder ein Fenster mit
Anweisungen oder Optionen, nach denen Sie Ihr weiteres Handeln ausrichten
koénnen.

Quests von NSCs besorgen

Sprechen Sie mit dem ersten Questgeber-NSC, den Sie zu sehen bekommen. Sie werden
feststellen, dass Ihr Mauszeiger jetzt die Form einer Sprechblase angenommen hat. Wenn Sie
auf den Questgeber rechtsklicken, beginnt er tiber ein Dialogfenster mit Ihnen zu sprechen. In
diesem Dialogfenster konnen Sie Informationen tiber den Quest des NSCs nachlesen, Sie
erfahren, was Sie vollbringen missen, um den Quest abzuschlieBen, und welche Belohnung
Sie dafiir einstreichen kénnen, falls es eine gibt. Viele Quests, die lhnen im Startbereich
Ubertragen werden, sind einfach zu bewadltigen. Die hiesigen Questgeber bitten Sie, ein paar
einfache Wildtiere zu erlegen, um lhren Mut zu beweisen, Gegenstande aus der Umgebung
oder von gefallenen Kreaturen zu besorgen oder Briefe an andere NSCs auszuliefern. Klicken
Sie unten im Questdialogfenster auf den Button Annehmen, um einen Quest zu akzeptieren.

Sie werden feststellen, dass sich anschlieBend das gelbe Ausrufezeichen tiber dem
Questgeber in ein graues Fragezeichen verwandelt hat. Das Fragezeichen weist darauf hin,
dass dieser NSC auf lhre Riickkehr wartet, nachdem Sie die Ziele fiir den jeweiligen Quest
erreicht und die Aufgaben erfiillt haben. Allerdings zeigt die graue Farbe auch, dass Sie jetzt
noch nicht fiir ein neues Gesprdch mit dem Questgeber bereit sind, weil Sie Ihre Ziele noch
nicht erreicht haben.

Ein Auge auf Ihre Quests haben

Unabhdngig von Volk oder Klasse lhres Charakters diirfen Sie mehrere Quests gleichzeitig
bearbeiten, nachdem Sie im Startbereich mit den verschiedenen NSCs gesprochen haben.
Damit Sie den Uberblick tiber Ihre vielen Quests nicht verlieren, bietet World of Warcraft Innen
das Questlog als Gedéchtnisstiitze. Schieben Sie den Mauszeiger tiber den Kelch am unteren
Bildschirmrand des Interface-Fensters. Daraufhin 6ffnet sich ein Info-Fenster, bei dem es sich
um lhr Questlog handelt. Der Buchstabe L in Klammern zeigt Ihnen, mit welchem
Tastaturkiirzel Sie das Questlog ebenfalls aufrufen kénnen. Klicken Sie auf den Kelch oder
driicken Sie die L-Taste, um das Log zu &ffnen.

Alle Quests, die Sie angenommen haben, werden hier unter einer Uberschrift angezeigt, die
sich auf lhre Startzone bezieht. Wenn Sie auf einen Quest klicken, wird eine kurze
Zusammenfassung gemeinsam mit der Beschreibung des Quests und der Questbelohnung
eingeblendet. Falls Sie sich bestimmte Informationen in Hinblick auf einen Quest in Erinnerung
rufen mussen, schauen Sie am besten zuerst im Questlog nach. Wenn Sie die
Questbeschreibung noch einmal lesen, finden Sie héufig genau die Hinweise, nach denen Sie
suchen.



Ihren ersten Quest erfiillen

Wenigstens einer lhrer ersten Quests verlangt von lhnen, irgendwelche Monster zu
besiegen, um Ihren Mut zu beweisen. Die Art der jeweiligen Biester hdngt von Ihrem
Startgebiet ab. Gnome und Zwerge im Coldridgetal zum Beispiel miissen Rockjaw-
Troggs erschlagen, Orcs und Trolle im Tal der Priffungen dagegen bekommen es mit
scheckigen Ebern zu tun. Andere Volker bekommen wieder andere Ziele
zugewiesen. Begeben Sie sich jetzt in die Wildnis, die Ihr Startgebiet umgibt, um
nach diesen Monstern zu suchen.

Kreaturen betrachten

Nachdem Sie das Monster entdeckt haben, das Sie erschlagen sollen, schieben Sie
den Mauszeiger dariiber. Jedes Mal, wenn sich der Mauszeiger Ulber eine Kreatur
bewegt, erscheint rechts unten auf dem Bildschirm der zugehérige Tooltipp. Genau
wie bei NSC-Tooltipps zeigt dieses Fenster Ihnen den Namen, die Stufe und den Typ
des jeweiligen Monsters. Die Farbe des Tooltipps ist ebenfalls duBerst wichtig und
sollte beachtet werden. Wenn das Fenster rot ist, handelt es sich um ein feindseliges
Monster, das angreifen wird, sobald es Sie erblickt und Sie nah genug
herangekommen sind. Ist die Farbe gelb, handelt es sich um eine passive Kreatur.
Das heift, Sie kénnen vorbeigehen und vermeiden, einen Angriff zu provozieren.
Allerdings wehren sich auch passive Kreaturen, wenn sie angegriffen werden.

Ihre erste Schlacht

Linksklicken Sie auf das Monster, um es anzuwahlen. Jetzt konnen Sie auf das
Monster losgehen und darauf rechtsklicken, um es anzugreifen. Beachten Sie bitte,
dass oben auf dem Bildschirm das Portrét des Monsters neben lhrem eigenen
angezeigt wird, nachdem Sie es angewahlt haben. So bleiben Sie wahrend eines
Kampfs tiber die Gesundheit des Monsters auf dem Laufenden. AuBerdem erscheint
um das Monster ein Kreis, der darauf hinweist, dass dieses Monster jetzt angewdéhlt
ist. Die Farbe des Kreises stimmt {ibrigens mit der Farbe des Tooltipps fiir das
jeweilige Monster Uberein. Mittlerweile sollte sich das Monster bis auf
Nahkampfentfernung gendhert haben. Ganz gleich, ob Sie nun ein Krieger oder ein
Zauberer sind, jetzt stecken Sie mitten in einem Handgemenge. Wéhrend Sie
kampfen, blinkt das Angriffssymbol im ersten Platz ihrer Aktionsleiste. Das bedeutet,
dass Sie einen Feind angreifen.
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Zauberverzéogerungen und -unterbrechungen

Wenn Sie ein Zauberer sind, kénnen Sie versuchen, im Nahkampf einen Zauber zu wirken,
aber wenn Sie getroffen werden, konnte lhr Zauber dadurch unterbrochen oder verzoégert
werden. Dariiber hinaus gibt es, nachdem Sie einen Zauber gewirkt haben, auch eine kurze
Verzégerung, bevor Sie ihn noch einmal wirken kénnen. Achten Sie gut auf Ihre Aktionsleiste.
Jede Fahigkeit, die Sie benutzen, wird anschlieBend ,abgegraut” (d. h., sie ist inaktiv). Sie
missen warten, bis die Féhigkeit oder der Zauber wieder normal dargestellt wird, bevor Sie
diese Fahigkeit bzw. den Zauber abermals verwenden kénnen. Je nach verwendetem Zauber
oder verwendeter Féhigkeit kann dieser Zeitraum kiirzer oder ldnger ausfallen.

Tastaturkiirzel zum Kimpfen verwenden

Zwar haben Sie diesen Kampf begonnen, indem Sie mit der Maus auf das Monster
rechtsgeklickt haben, Sie konnen aber auch mit Hilfe von Tastaturkiirzeln kdmpfen. Ein
Tastaturkdirzel ist eine mit einer Aktion verkniipfte Taste: Sie konnen die jeweilige Aktion
ausfiihren, indem Sie die entsprechende Taste driicken, statt die Aktion mit der Maus im
Interface anzusteuern und anzuklicken. Wenn Sie sich zum Beispiel in der Néhe eines
Monsters befinden, das Sie angreifen mochten, kénnen Sie entweder auf dieses Monster
rechtsklicken oder die Taste 1 auf lhrer Tastatur driicken, die dem Angriffssymbol auf dem
ersten Platz Ihrer Aktionsleiste entspricht. Hatten Sie auf dem zweiten Platz einen Zauber oder
eine Fahigkeit untergebracht, kdnnen Sie diesen Zauber bzw. die Fahigkeit mit der Taste 2
aktivieren.

Erfahrung

Wenn ein Monster stirbt, sinkt es zu Boden und tber seinem Kopf erscheint eine Zahl. Diese
Zahl reprasentiert die Erfahrungspunkt-Belohnung, die Sie sich fiir das Ausschalten des
Monsters verdient haben. Diese Erfahrung wird auBerdem auch in lhrem Chatlog und in Ihrem
Kampflog angezeigt.

Eimﬁ-m'-mi!
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Der Erfahrungsbalken

Im Erfahrungsbalken, der am unteren Rand des Bildschirms ber der Aktionsleiste
angezeigt wird, ist jetzt auch ein bisschen Lila aufgetaucht. Schieben Sie den
Mauszeiger darliber, um den Wert abzulesen. Er verrét Ihnen, wie viel Erfahrung Sie
haben und wie viel Sie brauchen, um die néchste Stufe zu erreichen. Jedes Mal, wenn
Sie einen Gegner ausschalten, eine neue Ortlichkeit erkunden oder einen Quest
abschlieBen, verdienen Sie sich Erfahrung, die diesen Balken wachsen ldsst. Sobald
der Balken gefiillt ist, erreichen Sie eine neue Stufe und lhr Erfahrungsbalken wird auf
Null zuriickgesetzt. Gleichzeitig steigt die Menge an, die Sie zum Erreichen der
ndchsten Stufe bendtigen.

So pliindern Sie Ihre Opfer aus

Wenden Sie sich dem Kadaver des Monsters zu. Von seiner Leiche aus winden sich
Lichtfunken in die Hohe. Das bedeutet, dass Sie diesen Kadaver pliindern kénnen.
Schieben Sie den Mauszeiger tiber den Kadaver. Er nimmt die Form eines Beutels an.
Rechtsklicken Sie auf den Kadaver, um das Pliindern-Fenster zu 6ffnen.

In diesem Fenster sollten einige Gegensténde zu sehen sein. Falls Sie ein humanoides
Monster ausgeschaltet haben, zum Beispiel einen Kobold, sollte Geld in dem Fenster
zu finden sein. Ist es aber ein Wildtier, das Sie getdtet haben, zum Beispiel ein Wolf,
finden Sie dort unter Umsténden Teile eines Wolfs. Beachten Sie bitte, dass Sie nicht
immer etwas zum Plindern finden, nachdem Sie einen Gegner ausgeschaltet haben.
Manche Monster haben einfach nichts bei sich.

Sie kénnen im Pliindern-Fenster auf die Gegensténde links- oder rechtsklicken, um
sie aufzunehmen. Sofern Sie den letzten Gegenstand im Pliindern-Fenster
aufgenommen haben, schlieft es sich wieder und die Funken verschwinden.

Sobald Sie den Kadaver gepliindert haben, sollten Sie lhren Rucksack &ffnen. Auf
einem der Plitze finden Sie, was Sie gerade geplindert haben. Mehrere
Gegenstande nehmen mehrere Plétze ein, es sei denn, sie waren vom gleichen Typ
— in diesem Fall wiirden sie ,gestapelt”.
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Gesundheit zuriickgewinnen

Im Lauf Ihres Kampfs haben Sie ein bisschen von Ihrer Gesundheit eingebiiSt. Nachdem Sie
jetzt Ihr Opfer gepliindert haben, kénnen Sie sich erholen. Wéhrend eines Kampfs sollten Sie
unbedingt auf lhre Gesundheit achten, indem Sie Ihr Kampflog und Ihren Gesundheitsbalken
neben lhrem Portrét im Auge behalten. In einigen Féllen ist es besser zu fliehen, bevor Sie all
lhre Gesundheit einbiiBen und sterben. Bei allen Charakteren kommt die Gesundheit nach
einem Kampf nach und nach zuriick. Diese Heilungsrate nimmt sogar noch zu, wenn Sie sich
hinsetzen. Und wenn Sie sich setzen und dazu noch etwas essen, beschleunigt sich die
Heilungsrate sogar dramatisch.

Links- oder rechtsklicken Sie auf das Essensymbol auf dem letzten Platz in lhrer Aktionsleiste.
Daraufhin ldsst sich Ihr Charakter nieder und beginnt zu essen. Wahrend Ihr Charakter etwas
zu sich nimmt, gewinnt er Gesundheit schnell zurlick. Ist er mit dem Essen fertig, hat er seine
volle Gesundheit wiedererlangt und ist bereit, weitere Monster anzugreifen.

Ihren ersten Quest abschlieflen

Der Quest, den Sie erfiillen mochten, verlangt, dass Sie eine bestimmte Zahl von Monstern
ausschalten. Nachdem Sie diese Anforderung erfiillt und die notwendige Zahl von Monstern
ausgeschaltet haben, kehren Sie zu dem NSC zurlick, der lhnen diesen Quest gegeben hat.
Wo vorher ein graues Fragezeichen tiber dem Kopf des NSCs geschwebt hat, ist jetzt ein
gelbes Zeichen zu sehen. Der Farbwechsel setzt Sie davon in Kenntnis, dass Sie lhre Ziele
erreicht haben und den Quest jetzt abschlieBen konnen.

Rechtsklicken Sie auf den NSC, um ein Dialogfenster zu 6ffnen und mit ihm zu sprechen.
Klicken Sie unten im Dialogfenster auf den Quest abschlieBen-Button. Damit wird Ihr Quest
aus lhrem Questlog entfernt und eine Nachricht in lhrem Chatlog informiert Sie dartiber, dass
Sie den Quest abgeschlossen haben.

Wenn Sie lThren Quest so zu Ende gebracht haben, bekommen Sie dafiir eine Belohnung in
Form von Erfahrungspunkten, die tber lhrem Charakter, in lhrem Chatlog und in lhrem
Kampflog angezeigt werden. Werfen Sie einen Blick auf Ihren Erfahrungsbalken: Dort sehen
Sie, dass Ihre Erfahrung angewachsen ist.

Sofern eine materielle Belohnung fiir den jeweiligen Quest ausgelobt war, wird diese
Belohnung lhrem Rucksack hinzugefiigt. Und falls Sie die Mdglichkeit haben, eine Belohnung
zu wahlen, missen Sie jetzt im Dialogfenster eines der Angebote anwahlen und anschlieRend
auf den Quest abschlieBen-Button klicken.
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Fiir einen Quest Gegenstinde sammeln

Jetzt wird es Zeit, weitere Quests anzugehen. Offnen Sie Ihr Questlog. Einer der
Quests verlangt von lhnen, dass Sie fiir den NSC eine Reihe von Gegenstdnden
sammeln. Bei dieser Art von Quests spricht man von Sammelquests. Haufig kann ein
Sammelquest nur dadurch erfiillt werden, dass man Monster ausschaltet und ihre
Kadaver pliindert, um die notwendigen Gegensténde zu bekommen. Allerdings gibt
es auch Sammelquests, die einfach nur verlangen, dass Sie Gegensténde aus bzw.
von Objekten in der Welt einsammeln. Der erste Sammelquest fiir Orcs und Trolls
zum Beispiel verlangt von lhnen, dass Sie Kaktusépfel von den zahlreichen Kakteen
pfliicken, die im Tal der Priifungen verstreut zu finden sind.

Gehen Sie zu dem Objekt, das den gewiinschten Sammelgegenstand bereithdlt. Falls
Sie als Orc oder Troll spielen, wére das demnach ein Kaktus. Gehoren Sie dagegen
einem anderen Spielervolk an, handelt es sich um den Kadaver des Monsters, das Sie
soeben ausgeschaltet haben. Ihre Questlog-Beschreibung sagt lhnen jeweils ganz
genau, welches Monster auszuschalten ist, damit Sie den geforderten Gegenstand
finden. Sehen Sie einfach in Ihrem Questlog nach, falls Sie vergessen haben, welches
Monster den Gegenstand zurlickldsst, den Sie benétigen. Um den Gegenstand zu
bekommen, &ffnen Sie das Pliindern-Fenster des jeweiligen Objekts. Vergessen Sie
aber nicht, dass es nicht immer einen Gegenstand zu finden gibt, wenn Sie ein
Monster pliindern. Aber keine Sorge. Questsammelgegenstinde sind ziemlich
héufig zu finden. Schalten Sie einfach weitere Monster aus, und irgendwann haben
Sie die geforderte Zahl von Gegenstdnden beisammen. Nehmen Sie den Gegenstand
aus dem Pliindern-Fenster auf. Eine Nachricht auf dem Bildschirm weist darauf hin,
welchen Gegenstand Sie soeben gepliindert haben, wie viele Exemplare Sie bereits
haben und wie viele Sie noch brauchen. Nachdem Sie die notwendige Zahl
beisammen haben, bringen Sie diesen Quest zu Ende, damit Sie noch eine
Belohnung in Form von Erfahrungspunkten und méglicherweise auch noch eine
materielle Belohnung erhalten.
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So riisten Sie Thren Charakter aus

Wenigstens einer lhrer ersten Quests verspricht Ihnen eine Belohnung in Form eines 